
 

 



 

 
SURAT PENGANTAR 

 
 
Tangerang, Juni 2025 
 
Yth.  
Bapak/Ibu Kepala Sekolah​
Di tempat 

Dengan hormat,  
Bersama surat ini, kami sampaikan bahwa Sekolah Terpadu Pahoa yang berlokasi di 

Summarecon Serpong akan menyelenggarakan kegiatan lomba akademik, olahraga, dan seni 
yang diperuntukkan bagi siswa/i jenjang TK hingga SMA se-JABODETABEK. ​  

Sehubungan dengan hal tersebut, kami mengundang para siswa dari sekolah yang 
Bapak/Ibu pimpin untuk dapat berpartisipasi dalam kegiatan PASS 2025.  Kami berharap 
kegiatan ini dapat menjadi wadah bagi para siswa untuk mengembangkan potensi sekaligus 
menjalin persahabatan antar sekolah, khususnya antara Sekolah Terpadu Pahoa dan sekolah 
Bapak/Ibu.Informasi lebih lanjut mengenai kegiatan ini dapat dilihat pada proposal yang kami 
lampirkan bersama surat ini. 

Demikian kami sampaikan. Atas perhatian dan kerja sama Bapak/Ibu, kami ucapkan 
terima kasih. 
 
 
 
 
 
 
 

Hormat kami,  
Ketua Panitia PASS 2025 

 
 
 
 

 
Prawira 
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Pahoa Fun Sports and Activities (PASS 2025) 

“Kalayatrīṇa: Perjalanan Melintasi Waktu” 
 

I.​ PENDAHULUAN 
​ Pahoa Fun Sports and Activities (PASS) merupakan ajang unjuk bakat, minat, dan 
potensi yang diadakan secara serentak, melibatkan jenjang mulai dari TK, SD, SMP, hingga 
SMA.  
​ Tahun 2025 ini akan menjadi tahun ketiga penyelenggaraan PASS, acara ini 
diharapkan dapat terus menjadi sarana yang tidak hanya mempererat hubungan antar jenjang 
pendidikan, tetapi juga memberikan ruang bagi siswa-siswi untuk mengekspresikan 
kreativitas, semangat kompetitif yang sehat, serta nilai-nilai seperti sportivitas. Melalui 
kegiatan ini, siswa-siswi dapat menerima apresiasi atas usaha dan kerja keras mereka, yang 
dapat menjadi kebanggaan tidak hanya bagi diri mereka sendiri, tetapi juga bagi keluarga dan 
sekolah yang mereka wakili. 

PASS 2025 memiliki tema “Kalayatrīṇa: Perjalanan Melintasi Waktu” Tema ini 
sendiri menggambarkan semangat untuk eksplorasi, rasa keingintahuan tanpa batas, dan tekad 
untuk menjelajahi berbagai era maupun masa lalu, sekarang, atau masa depan. Diharapkan 
dapat terbentuk kerja sama yang mampu mengembangkan skill problem-solving. Hal ini 
sejalan dengan nilai ACT (Attitude, Communication, Thinking) yang sudah diterapkan di 
sekolah Pahoa, sehingga siswa memiliki sikap positif, kemampuan komunikasi yang efektif, 
serta pola pikir kritis dan kreatif. 
​ Besar harapan kami kegiatan PASS 2025 ini dapat menjadi wadah untuk menjalin 
persahabatan antarsekolah dan menjadi wadah perkembangan minat dan bakat bagi siswa. 

II.​ TUJUAN 
Tujuan diselenggarakannya acara ini, antara lain sebagai berikut: 
1.​ Membangkitkan semangat dan jiwa kompetitif yang sehat antara siswa/i. 
2.​ Menjalin dan mempererat persahabatan antar siswa/i baik dalam lingkup 

sekolah maupun antar sekolah.  
3.​ Menumbuhkan karakter siswa/i dengan mengedepankan nilai moral, sportivitas 

dan solidaritas. 
4.​ Mengembangkan minat dan bakat siswa/i dalam akademik, dan non-akademik. 
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III.​ WAKTU PELAKSANAAN 
 

Opening Ceremony 
 
Hari, Tanggal   : Sabtu, 13 September 2025 
Pukul​ ​  : 09.00-11.00  
Tempat​​  : Ruang Auditorium lantai 9, gedung F sekolah Pahoa 
Acara​ ​  : Kata sambutan, performance siswa siswi sekolah Pahoa, defile 
*WAJIB diikuti oleh minimal 3 perwakilan dan maksimal 10 perwakilan. 
*Perwakilan WAJIB membawa surat pernyataan sekolah. 
 

Opening, Lomba, & Pengumuman TK 
  

Hari, Tanggal​ : Senin, 15 September 2025 
Pukul​ ​ : 08.00 - 13.00  
Tempat​​ : Gedung TK Pahoa 
 

Perlombaan SD - SMP - SMA 
 
Hari, Tanggal​ : Senin, 15 - 19 September 2025 
Pukul​ ​ : 11.00 - selesai  
Tempat​​ : Sekolah Terpadu Pahoa 
 

Closing Ceremony 
 
Hari, Tanggal​ : Sabtu, 20 September 2025 
Acara​ ​ : Penyerahan hadiah pemenang SD - SMA, Bazar, dan penampilan guest star 
Tempat​​ : Sekolah Terpadu Pahoa 
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IV.​ ANEKA JENIS PERLOMBAAN 

Kompetisi KB-TK 
 
 

1. Memindahkan Bola (KBK) 
2. Lari Rintangan (KBB) 
3. Mewarnai (TK A) 
4. Word Dictation (TK B) 
 

Kompetisi SD 
 
 

1. Basket  
2. Atletik 
3. Futsal 
4. Scratch (kelas 5 - 6) 
5. Bercerita Bahasa Indonesia (kelas 1 - 3) 
 
 
 

Kompetisi SMP 
 

1. Basket  
2. Futsal 
3. Atletik 
4. Badminton 
5. Tenis Meja  
6. Cerdas Cermat Matematika  
7. Mural 

Kompetisi SMA 
 

1. Basket  
2. Futsal 
3. Atletik 
4. Badminton 
5. Tenis Meja  
6. Business Plan 
7. Band  
8. Modern Dance 
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V.​ PERATURAN & KETENTUAN UMUM 
Peraturan umum ini wajib ditaati oleh SEMUA ORANG tanpa terkecuali selama pelaksanaan 
PASS 2025: 

1.​ Setiap peserta berdomisili di Indonesia. 
2.​ Wajib mengenakan pakaian yang rapi dan sopan selama kegiatan berlangsung. 
3.​ Dilarang membawa barang-barang terlarang seperti alkohol, narkoba, rokok, vape, 

senjata tajam, bahan peledak, serta barang lain yang dapat membahayakan 
keselamatan atau mengganggu ketertiban umum. 

4.​ Dilarang membawa atau mengenakan atribut yang bertentangan dengan norma sosial, 
etika, dan nilai-nilai yang berlaku di masyarakat. 

5.​ Dilarang menggunakan bahasa atau perilaku yang bersifat kasar, menyinggung pihak 
lain, mengandung unsur SARA, atau melanggar hukum yang berlaku di Indonesia. 
Panitia tidak bertanggung jawab atas dampak atau kerugian yang ditimbulkan akibat 
pelanggaran ini. 

6.​ Dilarang mengganggu jalannya perlombaan, baik secara verbal maupun nonverbal, 
seperti: membuat keributan, tidak menghormati panitia atau juri, serta melakukan 
tindakan tidak kooperatif. 

7.​ Wajib bertanggung jawab atas barang bawaan pribadi masing-masing. Panitia tidak 
bertanggung jawab atas kehilangan atau kerusakan barang selama kegiatan 
berlangsung. 

8.​ Wajib menjaga kebersihan lingkungan selama berada di area perlombaan. 
9.​ Wajib menghormati sesama peserta, panitia, juri, dan seluruh pihak yang terlibat dalam 

kegiatan. 
10.​Pastikan semua peserta Lomba tidak memiliki kendala kesehatan. 
11.​Wali peserta atau guru pendamping bertanggung jawab atas kondisi kesehatan dan 

kesiapan anak sebelum mengikuti lomba. 
12.​Panitia hanya bertanggung jawab atas pemberian pertolongan pertama selama kegiatan 

berlangsung. Untuk perlindungan lebih lanjut, setiap peserta/tim diharapkan memiliki 
jaminan kesehatan atau asuransi pribadi (misalnya BPJS ketenagakerjaan). 

13.​Setiap sekolah hanya diperbolehkan membawa maksimal 30 supporter. 
14.​Perwakilan sekolah/peserta WAJIB membawa SURAT PERNYATAAN saat 

OPENING untuk ditukarkan dengan NAME TAG LOMBA. Name tag wajib 
digunakan saat memasuki lingkungan sekolah dan tempat lomba. 

15.​Seluruh peserta lomba akan mendapatkan E-Sertifikat. 
16.​ Peserta wajib menggunakan pakaian yang sopan dan sesuai dengan cabang 

perlombaan masing-masing. 
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17.​Peserta wajib hadir tepat waktu dan mengikuti seluruh rangkaian kegiatan PASS 2025 

sesuai jadwal dan ketentuan teknis lomba yang berlaku. Keterlambatan, kendala 
transportasi, atau gangguan pribadi lainnya bukan merupakan tanggung jawab panitia. 

18.​ Peserta diwajibkan untuk bersikap sportif, sopan, dan santun, serta menjaga ketertiban 
selama berada di lingkungan Sekolah Terpadu Pahoa. 

19.​ Peserta wajib mematuhi seluruh aturan permainan. Apabila terjadi kecurangan, maka 
tim tersebut akan langsung didiskualifikasi. 

20.​ Seluruh keputusan juri atau wasit adalah final dan tidak dapat diganggu gugat. 
21.​ Uang WO akan menjadi hak milik panitia jika peserta/tim melanggar peraturan, 

didiskualifikasi, atau tidak hadir saat perlombaan. 
22.​ Uang WO akan dikembalikan dua minggu setelah closing acara PASS 2025. 
23.​ Jika peserta atau pihak sekolah sudah membayar uang pendaftaran, maka peserta atau 

pihak sekolah tidak diperbolehkan melakukan refund dalam kondisi apa pun. Namun 
jika pembatalan lomba diakibatkan oleh tidak terpenuhinya kuota minimal, maka uang 
pendaftaran akan dikembalikan.  

24.​ Panitia berhak membatalkan keikutsertaan peserta jika ditemukan adanya:​
   a. Pemalsuan data atau dokumen,​
   b. Pelanggaran terhadap prosedur pendaftaran,​
   c. Ketidaksesuaian dengan ketentuan yang berlaku. 

25.​Informasi dan pengumuman resmi hanya disampaikan melalui kanal komunikasi yang 
telah ditentukan oleh panitia (grup WhatsApp, email resmi, atau Instagram PASS 
2025). 

26.​ Peserta diwajibkan untuk mengikuti Technical Meeting secara online pada tanggal 8 
September 2025, dengan ketentuan bahwa seluruh persyaratan pendaftaran peserta 
sudah dilengkapi sebelum Technical Meeting. 

27.​Ketidakhadiran dalam Technical Meeting dianggap sebagai bentuk persetujuan 
terhadap seluruh hasil dan ketentuan teknis yang dibahas tanpa pengecualian. Panitia 
juga berhak menyatakan bahwa sekolah yang tidak hadir dan tidak memberikan 
konfirmasi dianggap gugur. Jika berhalangan hadir, sekolah wajib mengkonfirmasi 
ketidakhadirannya kepada panitia sebelumnya. 

28.​Dengan mendaftar, peserta dianggap telah membaca, memahami, dan menyetujui 
seluruh peraturan yang berlaku. 

29.​ Hal-hal yang tidak tercantum pada peraturan umum ini, maka pengawas perlombaan 
berwenang mengambil keputusan dengan berpedoman kepada rapat pleno (mutlak dan 
menentukan) dan tidak dapat diganggu gugat. 

Pelanggaran terhadap peraturan akan dikenakan sanksi sesuai tingkat pelanggaran. Untuk 
pelanggaran berat, akan dikenakan denda sebesar Rp500.000 dan di-blacklist. 
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VI.​ PENDAFTARAN 

1.​ Pendaftaran akan dibuka dari tanggal 21 Juli 2025 sampai 21 Agustus 2025. 
2.​ Peserta wajib melakukan registrasi melalui website www.pahoaevents.com. 
3.​ Yang melakukan pendaftaran adalah perwakilan/pendamping dari siswa yang akan 

mengikuti perlombaan ke Sekolah Terpadu Pahoa. 
4.​ Peserta wajib mengisi formulir pendaftaran yang telah disediakan oleh panitia melalui 

link yang diberikan, serta melampirkan dokumen-dokumen yang dibutuhkan (kartu 
pelajar atau surat keterangan). 

5.​ Peserta melampirkan kartu pelajar atau surat keterangan dalam format .jpg, .png, .jpeg, 
atau .pdf saat registrasi. 

6.​ Peserta wajib menggunakan data pribadi dan dokumen asli yang dapat 
dipertanggungjawabkan. 

7.​ Biaya registrasi tertera di masing-masing cabang perlombaan dan bersifat tetap. 
8.​ Pembayaran dapat dilakukan dengan mentransfer ke rekening BCA Virtual Account 

yang tertera di website berdasarkan cabang perlombaan yang diikuti.  
9.​ Peserta wajib membayar biaya pendaftaran dan melampirkan bukti transfer pada 

formulir pendaftaran. 
10.​Pendaftaran akan dianggap tidak sah apabila data yang diisi tidak lengkap, tidak 

sesuai, atau dokumen yang dilampirkan tidak valid. 
11.​Sekolah tidak boleh melakukan penggantian peserta setelah pendaftaran, kecuali dalam 

kondisi darurat dan atas persetujuan panitia. 
12.​Contact Person : 

●​ Eilina Mariamele (WA: 082112133986) 
●​ Minerva Talyssa (WA: 081381120593) 
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JENJANG TK 
 

NO LOMBA HARGA REGISTRASI 

1 Memindahkan Bola (KBK) Rp40,000 

2 Lari Rintangan (KBB) Rp40,000 

3 Mewarnai (TK A) Rp40,000 

4 Word Dictation (TK B) Rp40,000 
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Ketentuan Umum Lomba Memindahkan Bola (KBK) 
1.​ Hari, Tanggal Technical Meeting (Online) 

●​ Senin, 8 September 2025 
2.​ Hari, Tanggal Perlombaan 

●​ Senin, 15 September 2025 
3.​ Hadiah Juara 

●​ Juara 1: Hadiah bingkisan senilai Rp350,000 + Plakat + Sertifikat 
●​ Juara 2: Hadiah bingkisan senilai Rp250,000 + Plakat + Sertifikat 
●​ Juara 3: Hadiah bingkisan senilai Rp200,000 + Plakat + Sertifikat 

4.​ Ketentuan 
●​ Seluruh peserta wajib mematuhi ketentuan umum maupun ketentuan lomba. 
●​ Peserta berusia 2-3 tahun dengan kelahiran antara September 2022 - Agustus 2023. 
●​ Lomba bersifat perorangan/individu. 
●​ Setiap sekolah hanya dapat mengirimkan perwakilan sebanyak 3 peserta. 
●​ Setiap peserta hanya diperbolehkan didampingi oleh maksimal 2 orang.  
●​ Peserta wajib menyertakan bukti copy kartu keluarga (KK) atau copy akte 

kelahiran pada saat pendaftaran. 
●​ Kuota peserta lomba memindahkan bola minimal 1 ronde (6 peserta) dan maksimal 

11 ronde (66 peserta). 
●​ Keputusan juri bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 

5.​ Kehadiran Peserta 
●​ Guru pendamping atau wali wajib mengikuti Technical Meeting yang diadakan 

sebelum perlombaan. 
●​ Peserta wajib hadir di tempat perlombaan minimal 15 menit sebelum jam 

perlombaan dimulai. 
●​ Apabila sudah panggilan ketiga dan masih belum hadir, maka peserta akan 

didiskualifikasi.   
●​ Peserta diperbolehkan mengenakan pakaian bebas namun tetap sopan saat 

mengikuti perlombaan. 
6.​ Cara & Aturan Permainan 

●​ Peserta lomba berada di garis start. Setelah peluit dibunyikan, anak akan 
mengambil bola 1 per 1 dari keranjang garis start, berlari menuju garis finish dan 
memasukkan bola ke keranjang garis finish.  

●​ Jika bola yang dipegang terjatuh, anak akan mengulang dari titik dimana bola 
tersebut jatuh. 

●​ Hasil waktu dari setiap ronde akan dicatat oleh time keeper setelah seluruh bola 
dimasukkan ke dalam keranjang. Jika muncul hasil berimbang, maka akan 
dilakukan rematch.  
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●​ Dari total peserta, akan dipilih 3 anak dengan hasil waktu tersingkat. Pemenang 

akan dipilih berdasarkan anak yang memindahkan 10 bola dalam waktu 
tercepat/tersingkat.  

 
Ketentuan Umum Lomba Lari Rintangan (KBB) 

1.​ Hari, Tanggal Technical Meeting (Online) 
●​ Senin, 8 September 2025 

2.​ Hari, Tanggal Perlombaan 
●​ Senin, 15 September 2025 

3.​ Hadiah Juara 
●​ Juara 1: Hadiah bingkisan senilai Rp350,000 + Plakat + Sertifikat 
●​ Juara 2: Hadiah bingkisan senilai Rp250,000 + Plakat + Sertifikat 
●​ Juara 3: Hadiah bingkisan senilai Rp200,000 + Plakat + Sertifikat 

4.​ Ketentuan 
●​ Seluruh peserta wajib mematuhi ketentuan umum maupun ketentuan lomba. 
●​ Peserta berusia 3-4 tahun dengan kelahiran September 2021-Agustus 2022. 
●​ Lomba bersifat perorangan/individu. 
●​ Setiap sekolah hanya dapat mengirimkan perwakilan sebanyak 3 peserta. 
●​ Setiap peserta hanya diperbolehkan didampingi oleh 1 orang pendamping. 
●​ Peserta wajib menyertakan bukti copy kartu keluarga (KK) atau copy akte 

kelahiran pada saat pendaftaran. 
●​ Kuota peserta lomba lari rintangan minimal 1 ronde (6 peserta) dan maksimal 11 

ronde (66 peserta). 
●​ Keputusan juri bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 

5.​ Kehadiran Peserta 
●​ Guru pendamping atau wali wajib mengikuti Technical Meeting yang diadakan 

sebelum perlombaan. 
●​ Peserta wajib hadir di tempat perlombaan minimal 15 menit sebelum jam 

perlombaan dimulai.  
●​ Apabila sudah panggilan ketiga dan masih belum hadir, maka peserta akan 

didiskualifikasi.   
●​ Peserta diwajibkan hadir saat perlombaan berlangsung dengan mengenakan 

seragam sekolah. 
6.​ Cara & Aturan Permainan 

●​ Peserta lomba berada di garis start. Setelah peluit dibunyikan, peserta harus 
melewati setiap rintangan dengan waktu tercepat. Apabila peserta belum berhasil  
menyelesaikan salah satu rintangan, maka peserta wajib mengulang dari bagian 
yang belum berhasil, dengan batas maksimal 1 kali pengulangan. Jika peserta 
mengulang lebih dari satu kali, maka peserta dianggap gugur dari perlombaan.  
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●​ Salah satu guru akan menjadi time keeper dan LO mencatat waktu dari tiap peserta 

lomba. 
●​ Pemenang ditentukan berdasarkan peserta dengan waktu tercepat. Jika terdapat 

hasil yang sama (imbang), maka akan dilakukan pertandingan ulang (rematch) 
untuk menentukan pemenang dengan waktu tercepat. 

 
Ketentuan Umum Lomba Mewarnai (TK A) 

1.​ Hari, Tanggal Technical Meeting (Online) 
●​ Senin, 8 September 2025 

2.​ Hari, Tanggal Perlombaan 
●​ Senin, 15 September 2025 

3.​ Hadiah Juara 
●​ Juara 1: Hadiah bingkisan senilai Rp550,000 + Plakat + Sertifikat 
●​ Juara 2: Hadiah bingkisan senilai Rp350,000 + Plakat + Sertifikat 
●​ Juara 3: Hadiah bingkisan senilai Rp250,000 + Plakat + Sertifikat 

4.​ Ketentuan  
●​ Seluruh peserta wajib mematuhi ketentuan umum maupun ketentuan lomba. 
●​ Peserta berusia 4–5 tahun dengan kelahiran antara September 2020 – Agustus 2021 

(jenjang TK A). 
●​ Lomba bersifat perorangan/individu. 
●​ Setiap sekolah hanya dapat mengirimkan perwakilan sebanyak 3 peserta. 
●​ Setiap peserta hanya diperbolehkan didampingi oleh 1 orang pendamping. 
●​ Pendamping hanya diperbolehkan mengantar peserta ke ruangan lomba dan tidak 

diperkenankan untuk mendampingi selama lomba berlangsung. 
●​ Jumlah peserta minimal 6 orang dan maksimal 66 orang. 
●​ Keputusan juri bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 

5.​ Kehadiran Peserta 
●​ Guru pendamping atau wali wajib mengikuti Technical Meeting yang diadakan 

sebelum perlombaan. 
●​ Peserta wajib hadir di tempat perlombaan minimal 15 menit sebelum jam 

perlombaan dimulai. 
●​ Peserta yang datang terlambat tidak mendapatkan penambahan waktu. 
●​ Peserta diwajibkan hadir saat perlombaan berlangsung dengan mengenakan 

seragam sekolah. 
6.​ Cara & Aturan Permainan 

●​ Peserta akan mewarnai gambar yang telah disediakan oleh panitia pada kertas 
ukuran A4. 

●​ Waktu pengerjaan adalah 90 menit. 
●​ Tema mewarnai: keluarga. 

10 



 

 
●​ Kriteria penilaian terdiri dari: 

○​ Kerapian 
○​ Kebersihan 
○​ Gradasi warna 
○​ Kreativitas 

7.​ Kebutuhan yang Harus Dibawa Peserta 
●​ Crayon 24 warna (merk bebas) 
●​ Alat tulis 
●​ Meja pribadi 

Ketentuan Umum Lomba Word Dictation (TK B) 
1.​ Hari, Tanggal Technical Meeting (Online) 

●​ Senin, 8 September 2025 
2.​ Hari, Tanggal Perlombaan 

●​ Senin, 15 September 2025 
3.​ Hadiah Juara 

●​ Juara 1: Hadiah bingkisan senilai Rp550,000 + Plakat + Sertifikat 
●​ Juara 2: Hadiah bingkisan senilai Rp350,000 + Plakat + Sertifikat 
●​ Juara 3: Hadiah bingkisan senilai Rp250,000 + Plakat + Sertifikat 

4.​ Ketentuan 
●​ Seluruh peserta wajib mematuhi ketentuan umum maupun ketentuan lomba. 
●​ Peserta berusia 5–6 tahun dengan kelahiran antara September 2019 – Agustus 2020 

(jenjang TK B). 
●​ Lomba bersifat perorangan/individu. 
●​ Setiap sekolah hanya dapat mengirimkan perwakilan sebanyak 3 peserta. 
●​ Setiap peserta hanya diperbolehkan didampingi oleh 1 orang pendamping.  
●​ Peserta wajib mengenakan seragam sekolah masing-masing. 
●​ Peserta wajib didampingi oleh satu pendamping.  
●​ Peserta yang berlomba adalah yang namanya tercantum dalam daftar resmi peserta. 
●​ Kuota peserta minimal 10 dan maksimal 66 peserta. 
●​ Keputusan juri bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 

5.​ Kehadiran Peserta 
●​ Guru pendamping atau wali wajib mengikuti Technical Meeting yang diadakan 

sebelum perlombaan. 
●​ Peserta wajib hadir di tempat perlombaan minimal 30 menit sebelum perlombaan 

dimulai untuk melakukan pendaftaran ulang. 
●​ Peserta diwajibkan hadir saat perlombaan berlangsung dengan mengenakan 

seragam sekolah. 
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6.​ Cara & Aturan Permainan 

●​ Lomba terdiri dari dua sesi: penyisihan dan final. 
●​ Penyisihan: 

○​ Peserta menuliskan kata berbahasa Inggris berdasarkan gambar dan audio yang 
diberikan panitia. 

○​ Setiap gambar/audio ditampilkan 3 kali, waktu menulis maksimal 10 detik per 
kata. 

○​ Setiap peserta menulis jawaban pada papan tulis kecil dan menghapusnya 
setelah proses pemeriksaan oleh juri selesai dilakukan untuk setiap soal. 

○​ Penilaian berdasarkan ketepatan penulisan. 
○​ Akan ada 3 jenis pertanyaan, yaitu Easy sebanyak 4 pertanyaan dengan nilai 1 

poin per pertanyaan, Moderate sebanyak 3 pertanyaan dengan nilai 2 poin per 
pertanyaan, dan Hard sebanyak 3 pertanyaan dengan nilai 3 poin per 
pertanyaan. 

●​ Final: 
○​ 10 peserta dengan nilai tertinggi dari babak penyisihan akan lanjut ke final. 
○​ Panitia akan memberikan audio phonetic words (kata-kata fonetik) tanpa 

disertai gambar. 
○​ Mekanisme penulisan dan penilaian sama seperti babak penyisihan. 
○​ Poin penilaian sama seperti babak penyisihan. 

●​ Kriteria penilaian berdasarkan kecepatan, ketepatan, dan akurasi dalam menjawab. 
7.​ Kebutuhan yang Disediakan oleh Panitia 

●​ Papan tulis kecil dan spidol akan disediakan oleh panitia untuk masing-masing 
peserta. 
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JENJANG SD 
 

NO LOMBA HARGA REGISTRASI 

1 Basket Rp500,000 + Uang WO Rp100,000 

2 Futsal Putra Rp350,000 + Uang WO Rp100,000 

3 
Atletik Putra 60m  

Rp50,000 
Atletik Putri 60m  

4 Scratch (Kelas 5-6) Rp50,000 

5 Bercerita Bahasa Indonesia (Kelas 1-3) Rp50,000 
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Ketentuan Umum Lomba Basket 
1.​ Hari, Tanggal Technical Meeting (Online) 

●​ Senin, 8 September 2025 
2.​ Tanggal Perlombaan 

●​ Sekitar tanggal 15 - 19 September 2025 (Senin sampai Jumat) 
3.​ Hadiah Juara 

●​ Juara 1: Rp2,500,000 + Piala + E-Sertifikat 
●​ Juara 2: Rp2,000,000 + Piala + E-Sertifikat 
●​ Juara 3: Rp1,500,000 + Piala + E-Sertifikat 

4.​ Ketentuan 
●​ Seluruh peserta wajib mematuhi ketentuan umum maupun ketentuan lomba. 
●​ Peserta adalah siswa-siswi jenjang SD yang berasal dari sekolah yang sama. 
●​ Satu tim terdiri dari 12 pemain, dengan susunan 5 pemain inti dan maksimal 7 

pemain cadangan. 
●​ Setiap sekolah hanya boleh mengirimkan 1 tim. 
●​ Setiap tim wajib didampingi oleh pelatih, guru, atau pengawas dari sekolah. 
●​ Peserta wajib mematuhi seluruh aturan permainan, apabila terjadi kecurangan, 

maka tim tersebut akan langsung didiskualifikasi. 
●​ Setiap tim wajib memiliki dua set jersey: satu berwarna terang dan satu berwarna 

gelap. 
●​ Perwakilan tim wajib menghadiri Technical Meeting. Jika tidak hadir dan tidak 

memberi kabar, tim dianggap menyetujui semua peraturan. 
●​ Peserta lomba diwajibkan untuk hadir dan mendaftar ulang 1 jam sebelum 

pertandingan dimulai.  
●​ Tim yang tidak hadir pada waktu pertandingan dinyatakan gugur. 
●​ Jika pertandingan tidak dapat dilanjutkan dan terpaksa ditunda, maka pertandingan 

akan dilanjutkan pada hari dan jam yang ditentukan oleh panitia. Informasi 
pergantian jadwal akan diinformasikan kepada peserta yang bersangkutan.  

●​ Panitia hanya bertanggung jawab atas pemberian pertolongan pertama selama 
kegiatan berlangsung. Untuk perlindungan lebih lanjut, setiap peserta/tim 
diharapkan memiliki jaminan kesehatan atau asuransi pribadi (misalnya BPJS 
Ketenagakerjaan). 

●​ Pemain yang diakui dan diperbolehkan untuk bermain adalah pemain yang 
terdaftar. Apabila ketahuan menggunakan pemain ilegal, maka tim tersebut akan 
didiskualifikasi. 

●​ Jika jumlah tim peserta dalam salah satu kategori kurang dari kuota minimum (6 
tim), maka lomba tersebut akan dibatalkan dan uang pendaftaran akan 
dikembalikan sepenuhnya oleh panitia. 

●​ Keputusan wasit bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 
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5.​ Peraturan dan Sistem Pertandingan 

●​ Pemain bertanggung jawab atas kondisi kesehatannya sendiri. 
●​ Setiap pemain wajib mengenakan seragam tim yang sopan dan sesuai dengan 

ketentuan yang berlaku. 
●​ Selama pertandingan berlangsung pemain dilarang menggunakan perhiasan yang 

membahayakan sendiri seperti kalung, anting, gelang, dan lainnya. 
●​ Pertandingan akan dilaksanakan dengan sistem 5 lawan 5 di lapangan full court 

sesuai dengan standar PERBASI. 
●​ Durasi permainan akan dimainkan selama 4 quarter, setiap quarter berdurasi 10 

menit. 
●​ Sistem poin mengikuti peraturan FIBA. 
●​ Tim dengan skor tertinggi di akhir pertandingan akan dinyatakan sebagai 

pemenang pada pertandingan tersebut. 
●​ Jika pada akhir pertandingan skor kedua tim seri, maka akan diadakan overtime 

dengan durasi 5 menit. 
●​ Jika pemain melakukan foul pribadi sebanyak 5 kali maka pemain akan 

dikeluarkan dari pertandingan (fouled out). 
 
Ketentuan Umum Lomba Futsal  

1.​ Hari, Tanggal Technical Meeting (Online) 
●​ Senin, 8 September 2025 

2.​ Tanggal Perlombaan 
●​ Sekitar tanggal 15 - 19 September 2025 (Senin sampai Jumat) 

3.​ Hadiah Juara 
●​ Juara 1: Rp2,500,000 + Piala + E-Sertifikat 
●​ Juara 2: Rp2,000,000 + Piala + E-Sertifikat 
●​ Juara 3: Rp1,500,000 + Piala + E-Sertifikat 

4.​ Ketentuan 
●​ Seluruh peserta wajib mematuhi ketentuan umum maupun ketentuan lomba. 
●​ Peserta adalah siswa jenjang SD yang berasal dari sekolah yang sama. 
●​ Satu tim terdiri dari minimal 8 dan maksimal 12 pemain, dengan susunan 5 pemain 

inti dan maksimal 7 pemain cadangan. 
●​ Setiap sekolah hanya boleh mengirimkan 1 tim futsal putra. 
●​ Setiap tim wajib didampingi oleh pelatih, guru, atau pengawas dari sekolah. 
●​ Peserta wajib mematuhi seluruh aturan permainan, apabila terjadi kecurangan, 

maka tim tersebut akan langsung didiskualifikasi. 
●​ Setiap pemain wajib mengenakan perlengkapan futsal yang sesuai demi 

kenyamanan dan keamanan selama pertandingan, yang terdiri dari: 
○​ Sepatu futsal: Sepatu khusus dengan sol karet untuk cengkeraman optimal di  
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lapangan futsal, bukanlah sepatu football. 

○​ Jersey dan celana futsal: Seragam tim yang sopan dan sesuai dengan ketentuan 
yang berlaku. 

○​ Kaos kaki panjang: Menutupi betis untuk kenyamanan dan melindungi dari 
gesekan. 

○​ Pelindung tulang kering (shin guard): Wajib digunakan untuk mencegah cedera 
akibat benturan. 

○​ Pelindung lutut dan siku (opsional): Diperbolehkan bagi pemain yang 
membutuhkan perlindungan tambahan. 

○​ Sarung tangan kiper: Wajib bagi penjaga gawang, menggunakan sarung tangan 
khusus untuk futsal. 

●​ Perwakilan tim wajib menghadiri Technical Meeting. Jika tidak hadir dan tidak 
memberi kabar, tim dianggap menyetujui semua peraturan. 

●​ Peserta lomba diwajibkan untuk hadir dan mendaftar ulang 1 jam sebelum 
pertandingan dimulai.  

●​ Tim yang tidak hadir pada waktu pertandingan dinyatakan gugur. 
●​ Jika pertandingan tidak dapat dilanjutkan dan terpaksa ditunda, maka pertandingan 

akan dilanjutkan pada hari dan jam yang ditentukan oleh panitia. Informasi 
pergantian jadwal akan diinformasikan kepada peserta yang bersangkutan.  

●​ Panitia hanya bertanggung jawab atas pemberian pertolongan pertama selama 
kegiatan berlangsung. Untuk perlindungan lebih lanjut, setiap peserta/tim 
diharapkan memiliki jaminan kesehatan atau asuransi pribadi (misalnya BPJS 
Ketenagakerjaan). 

●​ Pemain yang diakui dan diperbolehkan untuk bermain adalah pemain yang 
terdaftar. Apabila ketahuan menggunakan pemain ilegal, maka tim tersebut akan 
didiskualifikasi. 

●​ Jika jumlah peserta kurang dari kuota minimum yaitu 6 tim, maka lomba akan 
dibatalkan oleh panitia dan uang pendaftaran akan dikembalikan oleh panitia. 

●​ Keputusan wasit bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 
5.​ Peraturan dan Sistem Pertandingan 

●​ Setiap tim terdiri dari 12 orang pemain (5 pemain inti & 7 pemain cadangan). 
●​ Waktu pertandingan 2 x 10 menit. Jika dalam 2 x 10 menit pertandingan berakhir 

dengan skor seri, akan dilakukan adu penalti.  
●​ Pertandingan akan menggunakan sistem gugur.  
●​ Penentuan lawan akan menggunakan sistem drawing yang akan dilaksanakan pada 

saat Technical Meeting.  
●​ Adu penalti akan dilakukan sebanyak 5 kali oleh penendang yang berbeda-beda.  
●​ Pemain yang mendapat 1 kartu merah atau akumulasi 3 kartu kuning tidak 

diperkenankan mengikuti 1 pertandingan selanjutnya.  
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Ketentuan Umum Lomba Atletik  

1.​ Hari, Tanggal Technical Meeting (Online) 
●​ Senin, 8 September 2025 

2.​ Tanggal Perlombaan 
●​ Sekitar tanggal 15 - 19 September 2025 (Senin sampai Jumat) 

3.​ Hadiah Juara 
●​ Juara 1: Rp500,000 + Medali + E-Sertifikat 
●​ Juara 2: Rp300,000 + Medali + E-Sertifikat 
●​ Juara 3: Rp200,000 + Medali + E-Sertifikat 

4.​ Ketentuan 
●​ Seluruh peserta wajib mematuhi ketentuan umum maupun ketentuan lomba. 
●​ Peserta adalah siswa-siswi jenjang SD. 
●​ Perlombaan atletik memperlombakan nomor lari 60 m putra dan putri untuk 

jenjang SD. 
●​ Setiap sekolah berhak mengirimkan maksimal 5 peserta putra dan maksimal 5 

peserta putri. 
●​ Setiap peserta wajib didampingi oleh pelatih, guru, atau pengawas dari sekolah. 
●​ Peserta wajib mematuhi seluruh aturan permainan, apabila terjadi kecurangan, 

maka tim tersebut akan langsung didiskualifikasi. 
●​ Setiap peserta harus berpakaian yang nyaman dan sesuai. 
●​ Track yang digunakan merupakan bahan hard track/cor (sepatu dapat disesuaikan). 
●​ Perwakilan peserta wajib mengikuti Technical Meeting (minimal 1 perwakilan tiap 

kategori). Jika tidak hadir dan tidak memberi kabar, peserta dianggap menyetujui 
semua peraturan. 

●​ Peserta lomba diwajibkan untuk hadir dan mendaftar ulang 1 jam sebelum 
pertandingan dimulai.  

●​ Peserta yang tidak hadir pada waktu pertandingan dinyatakan gugur. 
●​ Jika pertandingan tidak dapat dilanjutkan dan terpaksa ditunda, maka pertandingan 

akan dilanjutkan pada hari dan jam yang ditentukan oleh panitia. Informasi 
pergantian jadwal akan diinformasikan kepada peserta yang bersangkutan.  

●​ Panitia hanya bertanggung jawab atas pemberian pertolongan pertama selama 
kegiatan berlangsung. Untuk perlindungan lebih lanjut, setiap peserta/tim 
diharapkan memiliki jaminan kesehatan atau asuransi pribadi (misalnya BPJS 
Ketenagakerjaan). 

●​ Pemain yang diakui dan diperbolehkan untuk bermain adalah pemain yang 
terdaftar. Apabila ketahuan menggunakan pemain ilegal, maka tim tersebut akan 
didiskualifikasi. 

●​ Jika jumlah peserta kurang dari kuota minimum yaitu 9 peserta, maka lomba akan 
dibatalkan oleh panitia dan uang pendaftaran akan dikembalikan oleh panitia. 
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●​ Keputusan wasit bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 

5.​ Peraturan dan Sistem Pertandingan 
●​ Start dilakukan dari garis start sesuai aba-aba petugas. 
●​ Dilarang melakukan false start (maksimal 1 kali peringatan untuk semua peserta). 
●​ Peserta wajib berlari di lintasan yang ditentukan. 
●​ Dilarang keluar atau masuk lintasan lain dan mengganggu peserta lain. 
●​ Peserta harus mencapai garis finish dengan berlari sendiri. 
●​ Urutan finish ditentukan saat bagian tubuh melewati garis finish. 
●​ Diskualifikasi dapat terjadi karena false start kedua, keluar lintasan, mengganggu 

peserta, menerima bantuan, atau perilaku tidak sportif. 
 
Ketentuan Umum Lomba Scratch (Kelas 5-6) 

1.​ Hari, Tanggal Technical Meeting (Online)  
●​ Senin, 8 September 2025 

2.​ Hari, Tanggal Perlombaan 
●​ Selasa, 16 September 2025 

3.​ Hadiah Juara 
●​ Juara 1: Rp700,000 + Plakat + E-Sertifikat 
●​ Juara 2: Rp500,000 + Plakat + E-Sertifikat 
●​ Juara 3: Rp300,000 + Plakat + E-Sertifikat 

4.​ Ketentuan 
●​ Seluruh peserta wajib mematuhi ketentuan umum maupun ketentuan lomba. 
●​ Perlombaan ini terbuka untuk siswa jenjang Sekolah Dasar (SD) kelas 1-3.  
●​ Lomba bersifat perorangan/individu. 
●​ Setiap sekolah diperbolehkan mengirimkan lebih dari 1 peserta (maksimal 2). 
●​ Setiap peserta wajib didampingi oleh guru pendamping/wali. 
●​ Setiap peserta wajib didampingi oleh minimal 1 wali/guru pendamping selama 

perlombaan berlangsung.  
●​ Segala bentuk pelanggaran akan didiskualifikasi. 
●​ Peserta membawa Headset masing masing. 
●​ Peserta akan membuat produk berupa game interaktif digital berdasarkan tema. 
●​ Kategori Cipta Game (kelas V-VI):  

○​ "The Code of Heroes"​  
🎮 Pahlawan Masa Kini 
Deskripsi: Pemain berperan sebagai anak sekolah yang menyelesaikan misi 
sosial, seperti membersihkan lingkungan, menolong teman, atau membuat 
teknologi sederhana. Nilai dari misi membentuk karakter sebagai pahlawan 
masa kini. 

●​ Produk harus dibuat menggunakan aplikasi Scratch. 
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●​ Dalam babak final, 10 Finalis peserta juga harus memberikan presentasi kepada 

para juri yang menjelaskan tentang proses pembuatan produk dan cara 
mengoperasikan. 

●​ Karya dikirim dalam bentuk .sb3 harus orisinal serta tidak melanggar hak cipta. 
●​ Penamaan file yang dikirim harus dalam format (Nama_Sekolah_Kelas.sb3). 
●​ Batas waktu pengumpulan karya akan ditentukan oleh panitia (11.00 - 11.15 WIB) 

pada hari Selasa, 16 September 2025. 
●​ Peserta yang lewat batas waktu  akan dianggap mundur dari lomba. 
●​ Karya yang mengandung unsur SARA, kekerasan, atau konten tidak pantas akan 

didiskualifikasi. 
●​ Perwakilan peserta wajib menghadiri Technical Meeting. Tema lomba akan 

diumumkan pada saat Technical Meeting. Jika tidak hadir dan tidak memberi 
kabar, peserta dianggap menyetujui semua peraturan. 

●​ Tim yang tidak hadir pada waktu perlombaan dinyatakan gugur. 
●​ Jika jumlah peserta kurang dari kuota minimum yaitu 15 peserta, maka lomba akan 

dibatalkan oleh panitia dan uang pendaftaran akan dikembalikan oleh panitia. 
●​ Keputusan juri bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 

5.​ Kriteria Penilaian  
●​ Babak Penyisihan 

○​ Kesesuaian dengan tema (20%) 
○​ Kreativitas (20%) 
○​ Algoritma (30%) 

●​ Babak Final 
○​ Presentasi 30%  

6.​ Perlombaan 
Peserta lomba akan mulai perlombaan on site di Sekolah Terpadu Pahoa (SD) pada 
hari Selasa, 16 September 2025; 

○​ Lama Coding ​​ : Pukul 08.00 - 11.00 WIB. 
○​ Lama presentasi ​ : 5 menit 
○​ Tanya jawab  ​  ​ : 3-5 menit 
○​ Isi presentasi ​  ​ : Menjelaskan proses pembuatan produk codingnya dan 

cara bermainnya. 
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Ketentuan Umum Lomba Bercerita (Kelas 1-3) 

1.​ Hari, Tanggal Technical Meeting (Online) 
●​ Senin, 8 September 2025 

2.​ Hari, Tanggal Perlombaan 
●​ Senin, 15 September 2025 

3.​ Hadiah Juara 
●​ Juara 1: Rp700,000 + Plakat + E-Sertifikat 
●​ Juara 2: Rp500,000 + Plakat + E-Sertifikat 
●​ Juara 3: Rp300,000 + Plakat + E-Sertifikat 

4.​ Ketentuan 
●​ Seluruh peserta wajib mematuhi ketentuan umum maupun ketentuan lomba. 
●​ Perlombaan ini terbuka untuk siswa jenjang Sekolah Dasar (SD) kelas 1-3.  
●​ Lomba bersifat perorangan/individu. 
●​ Setiap sekolah diperbolehkan mengirimkan lebih dari 1 peserta (maksimal 3). 
●​ Setiap peserta wajib didampingi minimal oleh 1 wali/guru pendamping selama 

perlombaan berlangsung.  
●​ Segala bentuk pelanggaran akan didiskualifikasi. 
●​ Perwakilan peserta wajib menghadiri Technical Meeting. Peraturan lebih lanjut 

akan disampaikan ketika Technical Meeting (online). Jika tidak hadir dan tidak 
memberi kabar, peserta dianggap menyetujui semua peraturan. 

●​ Peserta lomba diwajibkan untuk hadir dan mendaftar ulang 1 jam sebelum 
pertandingan dimulai.  

●​ Peserta yang tidak hadir pada waktu perlombaan dinyatakan gugur. 
●​ Jika jumlah peserta kurang dari kuota minimum yaitu 15 peserta, maka lomba akan 

dibatalkan oleh panitia dan uang pendaftaran akan dikembalikan oleh panitia. 
●​ Keputusan juri bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 

5.​ Perlombaan 
●​ Cerita yang dibawakan harus sesuai dengan tema yang telah ditentukan oleh 

panitia. 
●​ Tema yang dibawakan yaitu “Cerita Rakyat Nusantara” atau “Fabel Nusantara”.  
●​ Setiap peserta diberikan waktu 3-5 menit untuk bercerita. 
●​ Peserta diperbolehkan menggunakan kostum serta membawa properti sederhana 

yang mendukung cerita. 
●​ Peserta menggunakan bahasa Indonesia yang baik dan jelas. 
●​ Peserta harus melakukan pendaftaran ulang 30 menit sebelum lomba dimulai, jika 

peserta tidak melakukan pendaftaran ulang maka peserta dinyatakan gugur.  
6.​ Kriteria Penilaian 

●​ Penilaian akan dilakukan oleh juri yang telah ditunjuk oleh panitia berdasarkan 
kriteria-kriteria yang telah ditetapkan sebelumnya. 
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●​ Adapun kriteria penilaiannya adalah: 

○​ Pemahaman cerita 
○​ Kejelasan artikulasi dan intonasi 
○​ Kelancaran berbicara  
○​ Bahasa tubuh dan ekspresi 
○​ Kreativitas kostum dan alat peraga  
○​ Ketepatan waktu  

●​ Peserta harus menghafal cerita yang dibawakan dan tidak diperbolehkan membawa 
naskah.  

7.​ Ketentuan Tambahan 
●​ Dengan mengikuti perlombaan, peserta setuju bahwa materi yang disampaikan 

dapat digunakan oleh panitia penyelenggara untuk keperluan dokumentasi dan 
promosi. 

●​ Panitia penyelenggara berhak untuk mengubah atau menambahkan 
ketentuan-ketentuan yang diperlukan untuk kelancaran acara jika diperlukan. 
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JENJANG SMP 
 

NO LOMBA HARGA REGISTRASI 

1 
 

Basket Putra Rp500,000 + Uang WO Rp100,000 
 Basket Putri 

2 Futsal Putra Rp350,000 + Uang WO Rp100,000 

3 
Atletik Putra 100m (4-6) 

Rp50,000 
Atletik Putri 100m (4-6) 

4 

Badminton Putra 
Rp100,000 + Uang WO Rp100,000 

Badminton Putri 

Badminton Campuran Rp150,000 + Uang WO Rp100,000 

5 

Tenis Meja Putra 
Rp75,000 + Uang WO Rp100,000 

Tenis Meja Putri 

Tenis Meja Campuran Rp110,000 + Uang WO Rp100,000 

6 Cerdas Cermat Matematika Rp200,000 + Uang WO Rp50,000  

7 Mural Rp300,000 + Uang WO Rp50,000 
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Ketentuan Umum Lomba Basket 
1.​ Hari, Tanggal Technical Meeting (Online)  

●​ Senin, 8 September 2025 
2.​ Tanggal Perlombaan 

●​ Sekitar tanggal 15 - 19 September 2025 (Senin sampai Jumat) 
3.​ Hadiah Juara 

●​ Juara 1: Rp2,500,000 + Piala + E-Sertifikat 
●​ Juara 2: Rp2,000,000 + Piala + E-Sertifikat 
●​ Juara 3: Rp1,500,000 + Piala + E-Sertifikat 

4.​ Ketentuan 
●​ Seluruh peserta wajib mematuhi ketentuan umum maupun ketentuan lomba. 
●​ Peserta adalah siswa-siswi jenjang SMP yang berasal dari sekolah yang sama. 
●​ Lomba terdiri dari 2 kategori: basket putra dan basket putri. 
●​ Satu tim terdiri dari minimal 8 dan maksimal 12 pemain, dengan susunan 5 pemain 

inti dan maksimal 7 pemain cadangan. 
●​ Setiap sekolah maksimal dapat mengirimkan 1 tim untuk masing-masing kategori 

(1 tim putra dan 1 tim putri). 
●​ Setiap tim wajib didampingi oleh pelatih, guru, atau pengawas dari sekolah. 
●​ Peserta wajib mematuhi seluruh aturan permainan, apabila terjadi kecurangan, 

maka tim tersebut akan langsung didiskualifikasi. 
●​ Setiap tim wajib memiliki dua set jersey: satu berwarna terang dan satu berwarna 

gelap. 
●​ Perwakilan tim wajib menghadiri Technical Meeting. Jika tidak hadir dan tidak 

memberi kabar, tim dianggap menyetujui semua peraturan. 
●​ Peserta lomba diwajibkan untuk hadir dan mendaftar ulang 1 jam sebelum 

pertandingan dimulai.  
●​ Tim yang tidak hadir pada waktu pertandingan dinyatakan gugur. 
●​ Jika pertandingan tidak dapat dilanjutkan dan terpaksa ditunda, maka pertandingan 

akan dilanjutkan pada hari dan jam yang ditentukan oleh panitia. Informasi 
pergantian jadwal akan diinformasikan kepada peserta yang bersangkutan.  

●​ Panitia hanya bertanggung jawab atas pemberian pertolongan pertama selama 
kegiatan berlangsung. Untuk perlindungan lebih lanjut, setiap peserta/tim 
diharapkan memiliki jaminan kesehatan atau asuransi pribadi (misalnya BPJS 
Ketenagakerjaan). 

●​ Pemain yang diakui dan diperbolehkan untuk bermain adalah pemain yang 
terdaftar. Apabila ketahuan menggunakan pemain ilegal, maka tim tersebut akan 
didiskualifikasi. 
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●​ Jika jumlah tim peserta dalam salah satu kategori (putra/putri) kurang dari kuota  

minimum (6 tim), maka lomba untuk kategori tersebut akan dibatalkan dan uang 
pendaftaran akan dikembalikan sepenuhnya oleh panitia. 

●​ Keputusan wasit bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 
5.​ Peraturan dan Sistem Pertandingan 

●​ Pemain bertanggung jawab atas kondisi kesehatannya sendiri. 
●​ Setiap pemain wajib mengenakan seragam tim yang sopan dan sesuai dengan 

ketentuan yang berlaku. 
●​ Selama pertandingan berlangsung pemain dilarang menggunakan perhiasan yang 

membahayakan sendiri seperti kalung, anting, gelang, dan lainnya. 
●​ Pertandingan akan dilaksanakan dengan sistem 5 lawan 5 di lapangan full court 

sesuai dengan standar PERBASI. 
●​ Durasi permainan akan dimainkan selama 4 quarter, setiap quarter berdurasi 10 

menit. 
●​ Sistem poin mengikuti peraturan FIBA. 
●​ Tim dengan skor tertinggi di akhir pertandingan akan dinyatakan sebagai 

pemenang pada pertandingan tersebut. 
●​ Jika pada akhir pertandingan skor kedua tim seri, maka akan diadakan overtime 

dengan durasi 5 menit. 
●​ Jika pemain melakukan foul pribadi sebanyak 5 kali maka pemain akan 

dikeluarkan dari pertandingan (fouled out). 
 

Ketentuan Umum Lomba Futsal 
1.​ Hari, Tanggal Technical Meeting (Online) 

●​ Senin, 8 September 2025 
2.​ Tanggal Perlombaan 

●​ Sekitar tanggal 15 - 19 September 2025 (Senin sampai Jumat) 
3.​ Hadiah Juara 

●​ Juara 1: Rp2,500,000 + Piala + E-Sertifikat 
●​ Juara 2: Rp2,000,000 + Piala + E-Sertifikat 
●​ Juara 3: Rp1,500,000 + Piala + E-Sertifikat 

4.​ Ketentuan 
●​ Seluruh peserta wajib mematuhi ketentuan umum maupun ketentuan lomba. 
●​ Peserta adalah siswa jenjang SMP yang berasal dari sekolah yang sama. 
●​ Satu tim terdiri dari minimal 8 dan maksimal 12 pemain, dengan susunan 5 pemain 

inti dan maksimal 7 pemain cadangan. 
●​ Setiap sekolah hanya boleh mengirimkan 1 tim futsal putra. 
●​ Setiap tim wajib didampingi oleh pelatih, guru, atau pengawas dari sekolah. 
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●​ Peserta wajib mematuhi seluruh aturan permainan, apabila terjadi kecurangan, 

maka tim tersebut akan langsung didiskualifikasi. 
●​ Setiap pemain wajib mengenakan perlengkapan futsal yang sesuai demi 

kenyamanan dan keamanan selama pertandingan, yang terdiri dari: 
○​ Sepatu futsal: Sepatu khusus dengan sol karet untuk cengkeraman optimal di 

lapangan futsal, bukanlah sepatu football. 
○​ Jersey dan celana futsal: Seragam tim yang sopan dan sesuai dengan ketentuan 

yang berlaku. 
○​ Kaos kaki panjang: Menutupi betis untuk kenyamanan dan melindungi dari 

gesekan. 
○​ Pelindung tulang kering (shin guard): Wajib digunakan untuk mencegah cedera 

akibat benturan. 
○​ Pelindung lutut dan siku (opsional): Diperbolehkan bagi pemain yang 

membutuhkan perlindungan tambahan. 
○​ Sarung tangan kiper: Wajib bagi penjaga gawang, menggunakan sarung tangan 

khusus untuk futsal. 
●​ Perwakilan tim wajib menghadiri Technical Meeting. Jika tidak hadir dan tidak 

memberi kabar, tim dianggap menyetujui semua peraturan. 
●​ Peserta lomba diwajibkan untuk hadir dan mendaftar ulang 1 jam sebelum 

pertandingan dimulai.  
●​ Tim yang tidak hadir pada waktu pertandingan dinyatakan gugur. 
●​ Jika pertandingan tidak dapat dilanjutkan dan terpaksa ditunda, maka pertandingan 

akan dilanjutkan pada hari dan jam yang ditentukan oleh panitia. Informasi 
pergantian jadwal akan diinformasikan kepada peserta yang bersangkutan.  

●​ Panitia hanya bertanggung jawab atas pemberian pertolongan pertama selama 
kegiatan berlangsung. Untuk perlindungan lebih lanjut, setiap peserta/tim 
diharapkan memiliki jaminan kesehatan atau asuransi pribadi (misalnya BPJS 
Ketenagakerjaan). 

●​ Pemain yang diakui dan diperbolehkan untuk bermain adalah pemain yang 
terdaftar. Apabila ketahuan menggunakan pemain ilegal, maka tim tersebut akan 
didiskualifikasi. 

●​ Jika jumlah peserta kurang dari kuota minimum yaitu 6 tim, maka lomba akan 
dibatalkan oleh panitia dan uang pendaftaran akan dikembalikan oleh panitia. 

●​ Keputusan wasit bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 
5.​ Peraturan dan Sistem Pertandingan 

●​ Setiap tim terdiri dari 12 orang pemain (5 pemain inti & 7 pemain cadangan).  
●​ Waktu pertandingan 2 x 10 menit. Jika dalam 2 x 10 menit pertandingan berakhir 

dengan skor seri, akan dilakukan adu penalti.  
●​ Pertandingan akan menggunakan sistem gugur.  
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●​ Penentuan lawan akan menggunakan sistem drawing yang akan dilaksanakan pada 

saat Technical Meeting.  
●​ Adu penalti akan dilakukan sebanyak 5 kali oleh penendang yang berbeda-beda.  
●​ Pemain yang mendapat 1 kartu merah atau akumulasi 3 kartu kuning tidak 

diperkenankan mengikuti 1 pertandingan selanjutnya.  
 
Ketentuan Umum Lomba Atletik 

1.​ Hari, Tanggal Technical Meeting (Online) 
●​ Senin, 8 September 2025 

2.​ Tanggal Perlombaan 
●​ Sekitar tanggal 15 - 19 September 2025 (Senin sampai Jumat) 

3.​ Hadiah Juara 
●​ Juara 1: Rp500,000 + Medali + E-Sertifikat 
●​ Juara 2: Rp300,000 + Medali + E-Sertifikat 
●​ Juara 3: Rp200,000 + Medali + E-Sertifikat 

4.​ Ketentuan 
●​ Seluruh peserta wajib mematuhi ketentuan umum maupun ketentuan lomba. 
●​ Peserta adalah siswa-siswi jenjang SMP. 
●​ Perlombaan atletik memperlombakan nomor lari 100 m putra dan putri untuk 

jenjang SMP. 
●​ Setiap sekolah berhak mengirimkan maksimal 5 peserta putra dan maksimal 5 

peserta putri. 
●​ Perwakilan peserta wajib didampingi oleh pelatih, guru, atau pengawas dari 

sekolah. 
●​ Peserta wajib mematuhi seluruh aturan permainan, apabila terjadi kecurangan, 

maka tim tersebut akan langsung didiskualifikasi. 
●​ Setiap peserta harus berpakaian yang nyaman dan sesuai. 
●​ Track yang digunakan merupakan bahan hard track/cor (sepatu dapat disesuaikan). 
●​ Setiap peserta wajib mengikuti Technical Meeting (minimal 1 perwakilan tiap 

kategori). Jika tidak hadir dan tidak memberi kabar, peserta dianggap menyetujui 
semua peraturan. 

●​ Peserta lomba diwajibkan untuk hadir dan mendaftar ulang 1 jam sebelum 
pertandingan dimulai.  

●​ Tim yang tidak hadir pada waktu pertandingan dinyatakan gugur. 
●​ Jika pertandingan tidak dapat dilanjutkan dan terpaksa ditunda, maka pertandingan 

akan dilanjutkan pada hari dan jam yang ditentukan oleh panitia. Informasi 
pergantian jadwal akan diinformasikan kepada peserta yang bersangkutan.  
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●​ Panitia hanya bertanggung jawab atas pemberian pertolongan pertama selama 

kegiatan berlangsung. Untuk perlindungan lebih lanjut, setiap peserta/tim 
diharapkan memiliki jaminan kesehatan atau asuransi pribadi (misalnya BPJS 
Ketenagakerjaan). 

●​ Pemain yang diakui dan diperbolehkan untuk bermain adalah pemain yang 
terdaftar. Apabila ketahuan menggunakan pemain ilegal, maka tim tersebut akan 
didiskualifikasi. 

●​ Jika jumlah peserta kurang dari kuota minimum yaitu 9 peserta, maka lomba akan 
dibatalkan oleh panitia dan uang pendaftaran akan dikembalikan oleh panitia. 

●​ Keputusan wasit bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 
5.​ Peraturan dan Sistem Pertandingan 

●​ Start dilakukan dari garis start sesuai aba-aba petugas. 
●​ Dilarang melakukan false start (maksimal 1 kali peringatan untuk semua peserta). 
●​ Peserta wajib berlari di lintasan yang ditentukan. 
●​ Dilarang keluar atau masuk lintasan lain dan mengganggu peserta lain. 
●​ Peserta harus mencapai garis finish dengan berlari sendiri. 
●​ Urutan finish ditentukan saat bagian tubuh melewati garis finish. 
●​ Diskualifikasi dapat terjadi karena false start kedua, keluar lintasan, mengganggu 

peserta, menerima bantuan, atau perilaku tidak sportif. 
 
Ketentuan Umum Lomba Badminton 

1.​ Hari, Tanggal Technical Meeting (Online) 
●​ Senin, 8 September 2025 

2.​ Tanggal Perlombaan 
●​ Sekitar tanggal 15 - 19 September 2025 (Senin sampai Jumat) 

3.​ Hadiah Juara 
Tunggal Putra & Tunggal Putri 
●​ Juara 1: Rp1,000,000 + Medali + E-Sertifikat 
●​ Juara 2: Rp700,000 + Medali + E-Sertifikat 
●​ Juara 3: Rp400,000 + Medali + E-Sertifikat 
Ganda Campuran 
●​ Juara 1: Rp1,500,000 + Medali + E-Sertifikat 
●​ Juara 2: Rp1,000,000 + Medali + E-Sertifikat 
●​ Juara 3: Rp500,000 + Medali + E-Sertifikat​  

4.​ Ketentuan 
●​ Seluruh peserta wajib mematuhi ketentuan umum maupun ketentuan lomba. 
●​ Peserta adalah siswa-siswi jenjang SMP yang berasal dari sekolah yang sama. 
●​ Kategori lomba meliputi tunggal putra, tunggal putri, dan ganda campuran. 

27 



 

 
●​ Peserta kategori tunggal putra atau tunggal putri diperkenankan untuk mendaftar 

pada kategori ganda campuran. Segala bentuk risiko, termasuk kelelahan atau 
cedera akibat mengikuti lebih dari satu kategori, sepenuhnya menjadi tanggung 
jawab peserta yang bersangkutan. 

●​ Setiap sekolah hanya dapat mengirimkan perwakilan sebanyak maksimal 1  
peserta/tim per kategori lomba. 

●​ Setiap peserta/tim wajib didampingi oleh pelatih, guru, atau pengawas dari 
sekolah. 

●​ Peserta wajib mematuhi seluruh aturan permainan, apabila terjadi kecurangan, 
maka tim tersebut akan langsung didiskualifikasi. 

●​ Peserta wajib mengenakan pakaian olahraga dan sepatu bulu tangkis yang sesuai.  
●​ Untuk kategori  ganda campuran, pasangan wajib mengenakan seragam yang sama 

atau serasi (warna dan desain).  
●​ Pemain diharapkan membawa raket bulu tangkis sendiri. 
●​ Perwakilan peserta wajib mengikuti Technical Meeting (minimal 1 perwakilan tiap 

kategori). Jika tidak hadir dan tidak memberi kabar, peserta/tim dianggap 
menyetujui semua peraturan. 

●​ Peserta lomba diwajibkan untuk hadir dan mendaftar ulang 1 jam sebelum 
pertandingan dimulai.  

●​ Tim yang tidak hadir pada waktu pertandingan dinyatakan gugur. 
●​ Jika pertandingan tidak dapat dilanjutkan dan terpaksa ditunda, maka pertandingan 

akan dilanjutkan pada hari dan jam yang ditentukan oleh panitia. Informasi 
pergantian jadwal akan diinformasikan kepada peserta yang bersangkutan.  

●​ Panitia hanya bertanggung jawab atas pemberian pertolongan pertama selama 
kegiatan berlangsung. Untuk perlindungan lebih lanjut, setiap peserta/tim 
diharapkan memiliki jaminan kesehatan atau asuransi pribadi (misalnya BPJS 
Ketenagakerjaan). 

●​ Pemain yang diakui dan diperbolehkan untuk bermain adalah pemain yang 
terdaftar. Apabila ketahuan menggunakan pemain ilegal, maka tim tersebut akan 
didiskualifikasi. 

●​ Jika jumlah peserta kurang dari kuota minimum yaitu 6 peserta/tim per cabang 
lomba, maka lomba akan dibatalkan oleh panitia dan uang pendaftaran akan 
dikembalikan oleh panitia. 

●​ Keputusan wasit bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 
5.​ Peraturan dan Sistem Pertandingan 

●​ Sistem pertandingan menggunakan sistem gugur.  
●​ Setiap kategori akan diambil 3 juara yaitu juara 1, juara 2, dan juara 3. 
●​ Peraturan akan diatur sesuai dengan aturan resmi Federasi Bulu tangkis Dunia 

(BWF). 
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Ketentuan Umum Lomba Tenis Meja 

1.​ Hari, Tanggal Technical Meeting (Online) 
●​ Senin, 8 September 2025 

2.​ Tanggal Perlombaan 
●​ Sekitar tanggal 15 - 19 September 2025 (Senin sampai Jumat) 

3.​ Hadiah Juara 
Tunggal Putra & Tunggal Putri  
●​ Juara 1: Rp700,000 + Medali 
●​ Juara 2: Rp500,000 + Medali 
●​ Juara 3: Rp300,000 + Medali 
Ganda Campuran 
●​ Juara 1: Rp1,000,000 + Medali 
●​ Juara 2: Rp700,000 + Medali 
●​ Juara 3: Rp400,000 + Medali 

4.​ Ketentuan 
●​ Seluruh peserta wajib mematuhi ketentuan umum maupun ketentuan lomba. 
●​ Peserta adalah siswa-siswi jenjang SMP yang berasal dari sekolah yang sama. 
●​ Kategori lomba meliputi tunggal putra, tunggal putri, dan ganda campuran. 
●​ Peserta kategori tunggal putra atau tunggal putri diperkenankan untuk mendaftar 

pada kategori ganda campuran. Segala bentuk risiko, termasuk kelelahan atau 
cedera akibat mengikuti lebih dari satu kategori, sepenuhnya menjadi tanggung 
jawab peserta yang bersangkutan. 

●​ Setiap sekolah hanya dapat mengirimkan perwakilan sebanyak maksimal 1 
peserta/tim per kategori lomba. 

●​ Setiap peserta/tim wajib didampingi oleh pelatih, guru, atau pengawas dari 
sekolah. 

●​ Peserta wajib mematuhi seluruh aturan permainan, apabila terjadi kecurangan, 
maka tim tersebut akan langsung didiskualifikasi. 

●​ Setiap peserta harus berpakaian yang nyaman dan sesuai. 
●​ Untuk kategori  ganda campuran, pasangan wajib mengenakan seragam yang sama 

atau serasi (warna dan desain).  
●​ Peserta wajib membawa perlengkapan (Bat) sendiri, panitia hanya akan 

menyediakan bola. 
●​ Perwakilan peserta wajib mengikuti Technical Meeting (minimal 1 perwakilan tiap 

kategori). Jika tidak hadir dan tidak memberi kabar, peserta/tim dianggap 
menyetujui semua peraturan. 

●​ Peserta lomba diwajibkan untuk hadir dan mendaftar ulang 1 jam sebelum 
pertandingan dimulai.  
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●​ Tim yang tidak hadir pada waktu pertandingan dinyatakan gugur. 
●​ Jika pertandingan tidak dapat dilanjutkan dan terpaksa ditunda, maka pertandingan 

akan dilanjutkan pada hari dan jam yang ditentukan oleh panitia. Informasi 
pergantian jadwal akan diinformasikan kepada peserta yang bersangkutan.  

●​ Panitia hanya bertanggung jawab atas pemberian pertolongan pertama selama  
kegiatan berlangsung. Untuk perlindungan lebih lanjut, setiap peserta/tim 
diharapkan memiliki jaminan kesehatan atau asuransi pribadi (misalnya BPJS 
Ketenagakerjaan). 

●​ Pemain yang diakui dan diperbolehkan untuk bermain adalah pemain yang 
terdaftar. Apabila ketahuan menggunakan pemain ilegal, maka tim tersebut akan 
didiskualifikasi. 

●​ Jika jumlah peserta kurang dari kuota minimum yaitu 6 peserta/tim per cabang 
lomba, maka lomba akan dibatalkan oleh panitia dan uang pendaftaran akan 
dikembalikan oleh panitia. 

●​ Keputusan wasit bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 
5.​ Peraturan dan Sistem Pertandingan 

●​ Peserta kategori tunggal putra atau tunggal putri diperkenankan untuk mendaftar 
pada kategori ganda campuran. Segala bentuk risiko, termasuk kelelahan atau 
cedera akibat mengikuti lebih dari satu kategori, sepenuhnya menjadi tanggung 
jawab peserta yang bersangkutan. 

●​ Penentuan lawan menggunakan sistem drawing yang akan ditentukan dalam 
Technical Meeting. 

●​ Setiap kategori maksimal berjumlah 8 tim. 
●​ Sistem pertandingan tenis meja menggunakan sistem gugur. 
●​ Setiap kategori akan diambil 3 juara yaitu juara 1, juara 2, dan juara 3. 
●​ Setiap kategori menggunakan 1 meja yang sama (setiap kategori 1 meja). 
●​ Peraturan permainan yang digunakan dalam pertandingan adalah peraturan resmi 

dari International Table Tennis Federation (ITTF). 
●​ Sistem perhitungan yang digunakan adalah: 

○​ Sistem 2 kali service pindah. 
○​ Sistem rally point. 
○​ Suatu set dinyatakan dimenangkan oleh pemain/pasangan yang pertama 

mendapat poin 11, kecuali ketika kedua pemain/pasangan mendapat poin 10, 
maka salah satu pemain/pasangan harus mendapat selisih kemenangan 2 poin 
atas lawannya. 

○​ Satu pertandingan terdiri dari 3 set kemenangan (three winning sets). 
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Ketentuan Umum Lomba Cerdas Cermat 

1.​ Hari, Tanggal Technical Meeting (Online) 
●​ Senin, 8 September 2025 

2.​ Hari, Tanggal Perlombaan 
●​ Selasa, 16 September 2025 & Kamis, 18 September 2025 

3.​ Hadiah Juara 
●​ Juara 1: Rp1,500,000 + Plakat + E-Sertifikat 
●​ Juara 2: Rp1,000,000 + Plakat + E-Sertifikat 
●​ Juara 3: Rp750,000 + Plakat + E-Sertifikat 

4.​ Ketentuan 
●​ Seluruh peserta wajib mematuhi ketentuan umum maupun ketentuan lomba. 
●​ Peserta adalah siswa-siswi jenjang SMP yang berasal dari sekolah yang sama. 
●​ Lomba bersifat tim, dengan satu tim beranggotakan 3 orang. 
●​ Setiap sekolah diperbolehkan mendaftar maksimal 3 tim.  
●​ Setiap tim wajib didampingi oleh 1 guru pendamping. 
●​ Segala bentuk pelanggaran akan didiskualifikasi. 
●​ Peserta wajib membawa alat tulis sendiri. 
●​ Peserta tidak diperkenankan menggunakan alat bantu hitung atau catatan saat 

perlombaan. 
●​ Perwakilan tim wajib hadir dalam Technical Meeting di tanggal yang ditentukan. 

Jika tidak hadir dan tidak memberi kabar, tim dianggap menyetujui semua 
peraturan. 

●​ Setiap peserta wajib hadir 30 menit sebelum waktu perlombaan dimulai untuk 
keperluan registrasi dan persiapan teknis. Ketidakhadiran tanpa pemberitahuan 
dianggap sebagai pengunduran diri. 

●​ Jika jumlah peserta kurang dari kuota minimum yaitu 12 tim, maka lomba akan 
dibatalkan oleh panitia dan uang pendaftaran akan dikembalikan oleh panitia. 

●​ Keputusan juri bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 
5.​ Peraturan dan Sistem Pertandingan 

●​ Babak Penyisihan 
○​ Babak penyisihan akan dilaksanakan pada tanggal 16 September 2025 di 

sekolah Pahoa. 
○​ Setiap tim akan mengerjakan soal secara berkelompok (3 orang per tim) 

menggunakan lembar jawaban yang telah disediakan oleh panitia. 
○​ Peserta tidak diperkenankan menggunakan kalkulator, catatan, atau alat bantu 

hitung lainnya selama pengerjaan berlangsung. 
○​ Peserta wajib menjaga ketenangan dan tidak bekerja sama dengan tim lain. 

Komunikasi antar tim selama waktu pengerjaan akan dianggap sebagai 
pelanggaran. 
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○​ Setelah waktu habis, seluruh lembar jawaban akan langsung dikumpulkan oleh 

panitia untuk dinilai oleh tim juri. 
○​ Jika jumlah pendaftar kurang <15 tim, maka 8 tim dengan nilai tertinggi akan 

lolos ke semifinal. Jika jumlah pendaftar ≥15 tim, maka 10 tim dengan nilai 
tertinggi akan lolos ke semifinal. Pengumuman tim yang lolos akan 
diumumkan melalui whatsapp group lomba. 

●​ Babak Semifinal 
○​ Babak semifinal akan dilaksanakan pada tanggal 18 September 2025 di sekolah 

Pahoa. 
○​ Sebanyak 10 tim semifinalis (jika pendaftar ≥15 tim) atau 8 tim semifinalis 

(jika pendaftar <15 tim) akan mengikuti babak ini.  
■​ Jika ada 10 tim semifinalis, peserta akan diundi menjadi 5 pertandingan, 

masing-masing terdiri dari 2 tim (misal: Pertandingan 1: A vs B, 
Pertandingan 2: C vs D, dst). 

■​ Jika ada 8 tim semifinalis, peserta akan diundi menjadi 4 pertandingan, 
masing-masing terdiri dari 2 tim. 

○​ Pengundian pasangan pertandingan akan dilakukan pada 16 September 2025 
malam hari secara daring melalui platform Zoom. 

○​ Hasil pengundian akan menentukan jadwal dan lawan tanding masing-masing 
tim pada hari pelaksanaan semifinal.  

○​ Setiap pertandingan akan dilaksanakan secara berurutan dengan sistem satu 
lawan satu.  

○​ Dalam setiap pertandingan, kedua tim akan berhadapan langsung untuk 
menjawab soal rebutan menggunakan buzzer. Tim akan menunjukkan jawaban 
dengan cara memperlihatkan jawaban yang ditulis di mini whiteboard.  

○​ Tim hanya boleh menekan buzzer dan menjawab setelah soal selesai 
dibacakan. 

○​ Setelah menekan buzzer, tim hanya mendapatkan 5 detik untuk menjawab 
pertanyaan. Jika waktu menjawab sudah habis, soal akan dilempar ke tim 
lawan. 

○​ Berikut sistem penilaian:  
■​ Jawaban benar (langsung)​​ ​ ​ :   + 20 poin 
■​ Jawaban salah atau tidak menjawab (langsung)​ :   - 10 poin 
■​ Jawaban benar (lemparan)​ ​ ​ :   + 5 poin 
■​ Jawaban salah atau tidak menjawab (lemparan)​ :   - 5 poin 
■​ Tidak ada pengurangan poin jika tim tidak menjawab sama sekali 

○​ Dari masing-masing regu pertandingan, tim dengan skor tertinggi akan melaju 
ke babak final. Total akan ada 5 tim (jika pendaftar ≥15 tim) atau 4 tim (jika 
pendaftar <15 tim) yang masuk final. 
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○​ Jika terdapat skor imbang, maka akan dilakukan soal tambahan (tie break) 

hingga salah satu tim unggul. 
●​ Babak Final 

○​ Babak final dilaksanakan pada 18 September 2025 di sekolah Pahoa. 
○​ Tim finalis akan berhadapan untuk menjawab soal rebutan menggunakan 

buzzer. 
○​ Tim tercepat yang menekan buzzer berhak menjawab terlebih dahulu. 
○​ Tim akan menunjukkan jawaban dengan cara memperlihatkan jawaban yang 

ditulis di mini whiteboard.  
○​ Jika jawaban salah atau tidak menjawab dalam waktu 5 detik, soal hangus dan 

soal berikutnya akan ditampilkan. 
○​ Skor soal biasa: 

■​ Benar​ ​ ​ ​ :   + 20 poin 
■​ Salah atau tidak menjawab​ :   - 10 poin 

○​ Setiap 8 soal sekali akan disisipkan 1 soal buta. 
○​ Soal buta tidak akan ditampilkan atau dibacakan di awal. 
○​ Tim pertama yang menekan buzzer wajib menjawab soal buta tersebut. Jika 

tidak ada yang menekan dalam waktu yang diberikan, soal dilewati. 
○​ Skor soal buta: 

■​ Benar​ :   + 35 poin 
■​ Salah​ :   - 20 poin 
■​ Tidak ada lemparan 

○​ Soal tie break akan diberikan jika ada tim dengan skor akhir yang sama. 
 
Ketentuan Umum Lomba Mural 

1.​ Hari, Tanggal Technical Meeting (Online) 
●​ Senin, 8 September 2025 

2.​ Hari, Tanggal Perlombaan 
●​ Rabu, 17 September 2025 

3.​ Hadiah Juara 
●​ Juara 1: Rp2,000,000 + Piala + E-Sertifikat 
●​ Juara 2: Rp1,500,000 + Piala + E-Sertifikat 
●​ Juara 3: Rp1,000,000 + Piala + E-Sertifikat 

4.​ Ketentuan 
●​ Seluruh peserta wajib mematuhi ketentuan umum maupun ketentuan lomba. 
●​ Peserta adalah siswa-siswi jenjang SMP yang berasal dari sekolah yang sama. 
●​ Lomba bersifat tim, dengan satu tim beranggotakan 4 orang. 
●​ Setiap sekolah maksimal mengirimkan 2 tim. 
●​ Setiap tim wajib didampingi oleh 1 guru pendamping. 
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●​ Segala bentuk pelanggaran akan didiskualifikasi. 
●​ Karya mural bertemakan: Perjalanan Melintasi Waktu 

○​ Deskripsi tema:​
“Layaknya seorang penjelajah waktu, kita perlu menengok masa lalu untuk 
belajar dari sejarah, menjejak masa kini dengan penuh kesadaran, dan 
melangkah menuju masa depan untuk membentuk Indonesia Emas.” 

●​ Peserta wajib menjaga kebersihan dan ketertiban area perlombaan. 
●​ Peserta wajib membawa alat & bahan sendiri. 
●​ Peserta wajib membawa sketsa mural berukuran A4 pada saat Opening Ceremony 

PASS pada tanggal 13 September 2025. 
●​ Peserta wajib membawa sketsa berupa 1 lembar kertas A4 pada saat perlombaan 

untuk ditujukan ke panitia saat registrasi ulang di hari perlombaan. 
●​ Peserta wajib menyertakan konsep mural pada kertas yang disediakan panitia pada 

saat lomba. 
●​ Peserta dilarang mengerjakan karya mural diluar waktu yang telah ditetapkan 

panitia. Jika melanggar batas waktu pengerjaan akan didiskualifikasi. 
●​ Peserta dilarang menggunakan spray paint dan cat minyak (oil based). 
●​ Peserta dilarang menempelkan media apapun pada karya. 
●​ Peserta dilarang menggunakan stensil/cetakan. 
●​ Karya mural merupakan karya orisinil/asli peserta, bukan plagiat. Objek mural 

tidak menggunakan karakter film/animasi/kartun/manga/anime. 
●​ Karya mural tidak mengandung SARA, kekerasan, provokasi, dan pornografi 

dalam bentuk apapun. 
●​ Panitia akan menyediakan: 

○​ Tripleks 122 cm x 244 cm yang di cat putih 
●​ Perwakilan tim wajib hadir dalam Technical Meeting di tanggal yang ditentukan. 

Jika tidak hadir dan tidak memberi kabar, tim dianggap menyetujui semua 
peraturan. 

●​ Syarat dan ketentuan lebih lanjut akan diberikan saat Technical Meeting. 
●​ Waktu perlombaan 6 jam (pukul 10.00 - 16.00). Peserta wajib hadir minimal 1 jam 

sebelum perlombaan dimulai untuk registrasi ulang. Tidak ada tambahan waktu 
bagi peserta yang datang terlambat.  

●​ Tim yang tidak hadir pada waktu perlombaan dinyatakan gugur. 
●​ Jika jumlah peserta kurang dari kuota minimum yaitu 5 tim, maka lomba akan 

dibatalkan oleh panitia dan uang pendaftaran akan dikembalikan oleh panitia. 
●​ Keputusan juri bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 
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5.​ Kriteria Penilaian 
●​ Kreativitas 25% 
●​ Estetika visual 25% 
●​ Konsep/Filosofi 20% 
●​ Kesesuaian dengan tema 20% 
●​ Kerapian 10% 
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JENJANG SMA 
 

NO LOMBA HARGA REGISTRASI 

1 
 

Basket Putra Rp500,000 + Uang WO Rp100,000 
 Basket Putri 

2 Futsal Putra Rp350,000 + Uang WO Rp100,000 

3 
Atletik Putra 100m (4-6) 

Rp50,000 
Atletik Putri 100m (4-6) 

4 

Badminton Putra 
Rp100,000 + Uang WO Rp100,000 

Badminton Putri 

Badminton Campuran Rp150,000 + Uang WO Rp100,000 

5 

Tenis Meja Putra 
Rp75,000 + Uang WO Rp100,000 

Tenis Meja Putri 

Tenis Meja Campuran Rp110,000 + Uang WO Rp100,000 

6 Business Plan Rp250,000 + Uang WO Rp50,000 

7 Band Rp300,000 + Uang WO Rp50,000 

8 Modern Dance Rp350,000 + Uang WO Rp50,000 
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Ketentuan Umum Lomba Basket 
1.​ Hari, Tanggal Technical Meeting (Online) 

●​ Senin, 8 September 2025 
2.​ Tanggal Perlombaan 

●​ Sekitar tanggal 15 - 19 September 2025 (Senin sampai Jumat) 
3.​ Hadiah Juara 

●​ Juara 1: Rp2,500,000 + Piala + E-Sertifikat 
●​ Juara 2: Rp2,000,000 + Piala + E-Sertifikat 
●​ Juara 3: Rp1,500,000 + Piala + E-Sertifikat 

4.​ Ketentuan 
●​ Seluruh peserta wajib mematuhi ketentuan umum maupun ketentuan lomba. 
●​ Peserta adalah siswa-siswi jenjang SMA yang berasal dari sekolah yang sama. 
●​ Lomba terdiri dari 2 kategori: basket putra dan basket putri. 
●​ Satu tim terdiri dari minimal 8 dan maksimal 12 pemain, dengan susunan 5 pemain 

inti dan maksimal 7 pemain cadangan. 
●​ Setiap sekolah maksimal dapat mengirimkan 1 tim untuk masing-masing kategori 

(1 tim putra dan 1 tim putri). 
●​ Setiap tim wajib didampingi oleh pelatih, guru, atau pengawas dari sekolah. 
●​ Peserta wajib mematuhi seluruh aturan permainan, apabila terjadi kecurangan, 

maka tim tersebut akan langsung didiskualifikasi. 
●​ Setiap tim wajib memiliki dua set jersey: satu berwarna terang dan satu berwarna 

gelap. 
●​ Perwakilan tim wajib menghadiri Technical Meeting. Jika tidak hadir dan tidak 

memberi kabar, tim dianggap menyetujui semua peraturan. 
●​ Peserta lomba diwajibkan untuk hadir dan mendaftar ulang 1 jam sebelum 

pertandingan dimulai.  
●​ Tim yang tidak hadir pada waktu pertandingan dinyatakan gugur. 
●​ Jika pertandingan tidak dapat dilanjutkan dan terpaksa ditunda, maka pertandingan 

akan dilanjutkan pada hari dan jam yang ditentukan oleh panitia. Informasi 
pergantian jadwal akan diinformasikan kepada peserta yang bersangkutan.  

●​ Panitia hanya bertanggung jawab atas pemberian pertolongan pertama selama 
kegiatan berlangsung. Untuk perlindungan lebih lanjut, setiap peserta/tim 
diharapkan memiliki jaminan kesehatan atau asuransi pribadi (misalnya BPJS 
Ketenagakerjaan). 

●​ Pemain yang diakui dan diperbolehkan untuk bermain adalah pemain yang 
terdaftar. Apabila ketahuan menggunakan pemain ilegal, maka tim tersebut akan 
didiskualifikasi. 

 
 

37 



 

 
●​ Jika jumlah tim peserta dalam salah satu kategori (putra/putri) kurang dari kuota 

minimum (6 tim), maka lomba untuk kategori tersebut akan dibatalkan dan uang  
pendaftaran akan dikembalikan sepenuhnya oleh panitia. 

●​ Keputusan wasit bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 
5.​ Peraturan dan Sistem Pertandingan 

●​ Pemain bertanggung jawab atas kondisi kesehatannya sendiri. 
●​ Setiap pemain wajib mengenakan seragam tim yang sopan dan sesuai dengan 

ketentuan yang berlaku. 
●​ Selama pertandingan berlangsung pemain dilarang menggunakan perhiasan yang 

membahayakan sendiri seperti kalung, anting, gelang, dan lainnya. 
●​ Pertandingan akan dilaksanakan dengan sistem 5 lawan 5 di lapangan full court 

sesuai dengan standar PERBASI. 
●​ Durasi permainan akan dimainkan selama 4 quarter, setiap quarter berdurasi 10 

menit. 
●​ Sistem poin mengikuti peraturan FIBA. 
●​ Tim dengan skor tertinggi di akhir pertandingan akan dinyatakan sebagai 

pemenang pada pertandingan tersebut. 
●​ Jika pada akhir pertandingan skor kedua tim seri, maka akan diadakan overtime 

dengan durasi 5 menit. 
●​ Jika pemain melakukan foul pribadi sebanyak 5 kali maka pemain akan 

dikeluarkan dari pertandingan (fouled out). 
 
Ketentuan Umum Lomba Futsal 

1.​ Hari, Tanggal Technical Meeting (Online) 
●​ Senin, 8 September 2025 

2.​ Tanggal Perlombaan 
●​ Sekitar tanggal 15 - 19 September 2025 (Senin sampai Jumat) 

3.​ Hadiah Juara 
●​ Juara 1: Rp2,500,000 + Piala + E-Sertifikat 
●​ Juara 2: Rp2,000,000 + Piala + E-Sertifikat 
●​ Juara 3: Rp1,500,000 + Piala + E-Sertifikat 

4.​ Ketentuan 
●​ Seluruh peserta wajib mematuhi ketentuan umum maupun ketentuan lomba. 
●​ Peserta adalah siswa jenjang SMA yang berasal dari sekolah yang sama. 
●​ Satu tim terdiri dari minimal 8 dan maksimal 12 pemain, dengan susunan 5 pemain 

inti dan maksimal 7 pemain cadangan. 
●​ Setiap sekolah hanya boleh mengirimkan 1 tim futsal putra. 
●​ Setiap tim wajib didampingi oleh pelatih, guru, atau pengawas dari sekolah. 
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●​ Peserta wajib mematuhi seluruh aturan permainan, apabila terjadi kecurangan, 

maka tim tersebut akan langsung didiskualifikasi. 
●​ Setiap pemain wajib mengenakan perlengkapan futsal yang sesuai demi 

kenyamanan dan keamanan selama pertandingan, yang terdiri dari: 
○​ Sepatu futsal: Sepatu khusus dengan sol karet untuk cengkeraman optimal di 

lapangan futsal, bukanlah sepatu football. 
○​ Jersey dan celana futsal: Seragam tim yang sopan dan sesuai dengan ketentuan 

yang berlaku. 
○​ Kaos kaki panjang: Menutupi betis untuk kenyamanan dan melindungi dari 

gesekan. 
○​ Pelindung tulang kering (shin guard): Wajib digunakan untuk mencegah cedera 

akibat benturan. 
○​ Pelindung lutut dan siku (opsional): Diperbolehkan bagi pemain yang 

membutuhkan perlindungan tambahan. 
○​ Sarung tangan kiper: Wajib bagi penjaga gawang, menggunakan sarung tangan 

khusus untuk futsal. 
●​ Perwakilan tim wajib menghadiri Technical Meeting. Jika tidak hadir dan tidak 

memberi kabar, tim dianggap menyetujui semua peraturan. 
●​ Peserta lomba diwajibkan untuk hadir dan mendaftar ulang 1 jam sebelum 

pertandingan dimulai.  
●​ Tim yang tidak hadir pada waktu pertandingan dinyatakan gugur. 
●​ Jika pertandingan tidak dapat dilanjutkan dan terpaksa ditunda, maka pertandingan 

akan dilanjutkan pada hari dan jam yang ditentukan oleh panitia. Informasi 
pergantian jadwal akan diinformasikan kepada peserta yang bersangkutan.  

●​ Panitia hanya bertanggung jawab atas pemberian pertolongan pertama selama 
kegiatan berlangsung. Untuk perlindungan lebih lanjut, setiap peserta/tim 
diharapkan memiliki jaminan kesehatan atau asuransi pribadi (misalnya BPJS 
Ketenagakerjaan). 

●​ Pemain yang diakui dan diperbolehkan untuk bermain adalah pemain yang 
terdaftar. Apabila ketahuan menggunakan pemain ilegal, maka tim tersebut akan 
didiskualifikasi. 

●​ Jika jumlah peserta kurang dari kuota minimum yaitu 6 tim, maka lomba akan 
dibatalkan oleh panitia dan uang pendaftaran akan dikembalikan oleh panitia. 

●​ Keputusan wasit bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 
5.​ Peraturan dan Sistem Pertandingan 

●​ Setiap tim terdiri dari 12 orang pemain (5 pemain inti & 7 pemain cadangan).  
●​ Waktu pertandingan 2 x 10 menit. Jika dalam 2 x 10 menit pertandingan berakhir 

dengan skor seri, akan dilakukan adu penalti.  
●​ Pertandingan akan menggunakan sistem gugur.  
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●​ Penentuan lawan akan menggunakan sistem drawing yang akan dilaksanakan pada 

saat Technical Meeting.  
●​ Adu penalti akan dilakukan sebanyak 5 kali oleh penendang yang berbeda-beda.  
●​ Pemain yang mendapat 1 kartu merah atau akumulasi 3 kartu kuning tidak 

diperkenankan mengikuti 1 pertandingan selanjutnya.  
 

Ketentuan Umum Lomba Atletik 
1.​ Hari, Tanggal Technical Meeting (Online) 

●​ Senin, 8 September 2025 
2.​ Tanggal Perlombaan 

●​ Sekitar tanggal 15 - 19 September 2025 (Senin sampai Jumat) 
3.​ Hadiah Juara 

●​ Juara 1: Rp500,000 + Medali + E-Sertifikat 
●​ Juara 2: Rp300,000 + Medali + E-Sertifikat 
●​ Juara 3: Rp200,000 + Medali + E-Sertifikat 

4.​ Ketentuan 
●​ Seluruh peserta wajib mematuhi ketentuan umum maupun ketentuan lomba. 
●​ Peserta adalah siswa-siswi jenjang SMA. 
●​ Perlombaan atletik memperlombakan nomor lari 100 m putra dan putri untuk 

jenjang SMA.  
●​ Setiap sekolah berhak mengirimkan maksimal 5 peserta putra dan maksimal 5 

peserta putri. 
●​ Setiap peserta wajib didampingi oleh pelatih, guru, atau pengawas dari sekolah. 
●​ Peserta wajib mematuhi seluruh aturan permainan, apabila terjadi kecurangan, 

maka tim tersebut akan langsung didiskualifikasi. 
●​ Setiap peserta harus berpakaian yang nyaman dan sesuai. 
●​ Track yang digunakan merupakan bahan hard track/cor (sepatu dapat disesuaikan). 
●​ Perwakilan peserta wajib mengikuti Technical Meeting (minimal 1 perwakilan tiap 

kategori). Jika tidak hadir dan tidak memberi kabar, peserta dianggap menyetujui 
semua peraturan. 

●​ Peserta lomba diwajibkan untuk hadir dan mendaftar ulang 1 jam sebelum 
pertandingan dimulai.  

●​ Tim yang tidak hadir pada waktu pertandingan dinyatakan gugur. 
●​ Jika pertandingan tidak dapat dilanjutkan dan terpaksa ditunda, maka pertandingan 

akan dilanjutkan pada hari dan jam yang ditentukan oleh panitia. Informasi 
pergantian jadwal akan diinformasikan kepada peserta yang bersangkutan. 
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●​ Panitia hanya bertanggung jawab atas pemberian pertolongan pertama selama 
kegiatan berlangsung. Untuk perlindungan lebih lanjut, setiap peserta/tim 
diharapkan memiliki jaminan kesehatan atau asuransi pribadi (misalnya BPJS 
Ketenagakerjaan). 

●​ Pemain yang diakui dan diperbolehkan untuk bermain adalah pemain yang  
terdaftar. Apabila ketahuan menggunakan pemain ilegal, maka tim tersebut akan 
didiskualifikasi. 

●​ Jika jumlah peserta kurang dari kuota minimum yaitu 9 peserta, maka lomba akan 
dibatalkan oleh panitia dan uang pendaftaran akan dikembalikan oleh panitia. 

●​ Keputusan wasit bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 
5.​ Peraturan dan Sistem Pertandingan 

●​ Start dilakukan dari garis start sesuai aba-aba petugas. 
●​ Dilarang melakukan false start (maksimal 1 kali peringatan untuk semua peserta). 
●​ Peserta wajib berlari di lintasan yang ditentukan. 
●​ Dilarang keluar atau masuk lintasan lain dan mengganggu peserta lain. 
●​ Peserta harus mencapai garis finish dengan berlari sendiri. 
●​ Urutan finish ditentukan saat bagian tubuh melewati garis finish. 
●​ Diskualifikasi dapat terjadi karena false start kedua, keluar lintasan, mengganggu 

peserta, menerima bantuan, atau perilaku tidak sportif. 
 

Ketentuan Umum Lomba Badminton 
1.​ Hari, Tanggal Technical Meeting (Online) 

●​ Senin, 8 September 2025 
2.​ Tanggal Perlombaan 

●​ Sekitar tanggal 15 - 19 September 2025 (Senin sampai Jumat) 
3.​ Hadiah Juara 

Tunggal Putra & Tunggal Putri 
●​ Juara 1: Rp1,000,000 + Medali + E-Sertifikat 
●​ Juara 2: Rp700,000 + Medali + E-Sertifikat 
●​ Juara 3: Rp400,000 + Medali + E-Sertifikat 
Ganda Campuran 
●​ Juara 1: Rp1,500,000 + Medali + E-Sertifikat 
●​ Juara 2: Rp1,000,000 + Medali + E-Sertifikat 
●​ Juara 3: Rp500,000 + Medali + E-Sertifikat​  

4.​ Ketentuan 
●​ Seluruh peserta wajib mematuhi ketentuan umum maupun ketentuan lomba. 
●​ Peserta adalah siswa-siswi jenjang SMA yang berasal dari sekolah yang sama. 
●​ Kategori lomba meliputi tunggal putra, tunggal putri, dan ganda campuran. 
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●​ Peserta kategori tunggal putra atau tunggal putri diperkenankan untuk mendaftar 

pada kategori ganda campuran. Segala bentuk risiko, termasuk kelelahan atau 
cedera akibat mengikuti lebih dari satu kategori, sepenuhnya menjadi tanggung 
jawab peserta yang bersangkutan. 

●​ Setiap sekolah hanya dapat mengirimkan perwakilan sebanyak maksimal 1 
peserta/tim per kategori lomba. 

●​ Setiap peserta/tim wajib didampingi oleh pelatih, guru, atau pengawas dari 
sekolah. 

●​ Peserta wajib mematuhi seluruh aturan permainan, apabila terjadi kecurangan, 
maka tim tersebut akan langsung didiskualifikasi. 

●​ Peserta wajib mengenakan pakaian olahraga dan sepatu bulu tangkis yang sesuai.  
●​ Untuk kategori  ganda campuran, pasangan wajib mengenakan seragam yang sama 

atau serasi (warna dan desain).  
●​ Pemain diharapkan membawa raket bulu tangkis sendiri. 
●​ Perwakilan peserta wajib mengikuti Technical Meeting (minimal 1 perwakilan tiap 

kategori). Jika tidak hadir dan tidak memberi kabar, peserta/tim dianggap 
menyetujui semua peraturan. 

●​ Peserta lomba diwajibkan untuk hadir dan mendaftar ulang 1 jam sebelum 
pertandingan dimulai.  

●​ Tim yang tidak hadir pada waktu pertandingan dinyatakan gugur. 
●​ Jika pertandingan tidak dapat dilanjutkan dan terpaksa ditunda, maka pertandingan 

akan dilanjutkan pada hari dan jam yang ditentukan oleh panitia. Informasi 
pergantian jadwal akan diinformasikan kepada peserta yang bersangkutan.  

●​ Panitia hanya bertanggung jawab atas pemberian pertolongan pertama selama 
kegiatan berlangsung. Untuk perlindungan lebih lanjut, setiap peserta/tim 
diharapkan memiliki jaminan kesehatan atau asuransi pribadi (misalnya BPJS 
Ketenagakerjaan). 

●​ Pemain yang diakui dan diperbolehkan untuk bermain adalah pemain yang 
terdaftar. Apabila ketahuan menggunakan pemain ilegal, maka tim tersebut akan 
didiskualifikasi. 

●​ Jika jumlah peserta kurang dari kuota minimum yaitu 6 peserta/tim per cabang 
lomba, maka lomba akan dibatalkan oleh panitia dan uang pendaftaran akan 
dikembalikan oleh panitia. 

●​ Keputusan wasit bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 
5.​ Peraturan dan Sistem Pertandingan 

●​ Sistem pertandingan menggunakan sistem gugur.  
●​ Setiap kategori akan diambil 3 juara yaitu juara 1, juara 2, dan juara 3. 
●​ Peraturan akan diatur sesuai dengan aturan resmi Federasi Bulu tangkis Dunia 

(BWF). 
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Ketentuan Umum Lomba Tenis Meja 

1.​ Hari, Tanggal Technical Meeting (Online) 
●​ Senin, 8 September 2025 

2.​ Tanggal Perlombaan 
●​ Sekitar tanggal 15 - 19 September 2025 (Senin sampai Jumat) 

3.​ Hadiah Juara 
Tunggal Putra & Tunggal Putri  
●​ Juara 1: Rp700,000 + Medali 
●​ Juara 2: Rp500,000 + Medali 
●​ Juara 3: Rp300,000 + Medali 
Ganda Campuran 
●​ Juara 1: Rp1,000,000 + Medali 
●​ Juara 2: Rp700,000 + Medali 
●​ Juara 3: Rp400,000 + Medali 

4.​ Ketentuan 
●​ Seluruh peserta wajib mematuhi ketentuan umum maupun ketentuan lomba. 
●​ Peserta adalah siswa-siswi jenjang SMA yang berasal dari sekolah yang sama. 
●​ Kategori lomba meliputi tunggal putra, tunggal putri, dan ganda campuran. 
●​ Peserta kategori tunggal putra atau tunggal putri diperkenankan untuk mendaftar 

pada kategori ganda campuran. Segala bentuk risiko, termasuk kelelahan atau 
cedera akibat mengikuti lebih dari satu kategori, sepenuhnya menjadi tanggung 
jawab peserta yang bersangkutan. 

●​ Setiap sekolah hanya dapat mengirimkan perwakilan sebanyak maksimal 1 
peserta/tim per kategori lomba. 

●​ Setiap peserta/tim wajib didampingi oleh pelatih, guru, atau pengawas dari 
sekolah. 

●​ Peserta wajib mematuhi seluruh aturan permainan, apabila terjadi kecurangan, 
maka tim tersebut akan langsung didiskualifikasi. 

●​ Setiap peserta harus berpakaian yang nyaman dan sesuai. 
●​ Untuk kategori  ganda campuran, pasangan wajib mengenakan seragam yang sama 

atau serasi (warna dan desain).  
●​ Peserta wajib membawa perlengkapan (Bat) sendiri, panitia hanya akan 

menyediakan bola. 
●​ Perwakilan peserta wajib mengikuti Technical Meeting (minimal 1 perwakilan tiap 

kategori). Jika tidak hadir dan tidak memberi kabar, peserta/tim dianggap 
menyetujui semua peraturan. 

●​ Peserta lomba diwajibkan untuk hadir dan mendaftar ulang 1 jam sebelum 
pertandingan dimulai.  

●​ Tim yang tidak hadir pada waktu pertandingan dinyatakan gugur. 
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●​ Jika pertandingan tidak dapat dilanjutkan dan terpaksa ditunda, maka pertandingan 

akan dilanjutkan pada hari dan jam yang ditentukan oleh panitia. Informasi 
pergantian jadwal akan diinformasikan kepada peserta yang bersangkutan.  

●​ Panitia hanya bertanggung jawab atas pemberian pertolongan pertama selama  
kegiatan berlangsung. Untuk perlindungan lebih lanjut, setiap peserta/tim 
diharapkan memiliki jaminan kesehatan atau asuransi pribadi (misalnya BPJS 
Ketenagakerjaan). 

●​ Pemain yang diakui dan diperbolehkan untuk bermain adalah pemain yang 
terdaftar. Apabila ketahuan menggunakan pemain ilegal, maka tim tersebut akan 
didiskualifikasi. 

●​ Jika jumlah peserta kurang dari kuota minimum yaitu 6 peserta/tim per lomba, 
maka lomba akan dibatalkan oleh panitia dan uang pendaftaran akan dikembalikan 
oleh panitia. 

●​ Keputusan wasit bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 
5.​ Peraturan Pertandingan 

●​ Penentuan lawan menggunakan sistem drawing yang akan ditentukan dalam 
Technical Meeting. 

●​ Setiap kategori maksimal berjumlah 8 tim. 
●​ Sistem pertandingan tenis meja menggunakan sistem gugur. 
●​ Setiap kategori akan diambil 3 juara yaitu juara 1, juara 2, dan juara 3. 
●​ Setiap kategori menggunakan 1 meja yang sama (setiap kategori 1 meja). 
●​ Peraturan permainan yang digunakan dalam pertandingan adalah peraturan resmi 

dari International Table Tennis Federation (ITTF). 
●​ Sistem perhitungan yang digunakan adalah: 

○​ Sistem 2 kali service pindah. 
○​ Sistem rally point. 
○​ Suatu set dinyatakan dimenangkan oleh pemain/pasangan yang pertama 

mendapat poin 11, kecuali ketika kedua pemain/pasangan mendapat poin 10, 
maka salah satu pemain/pasangan harus mendapat selisih kemenangan 2 poin 
atas lawannya. 

○​ Satu pertandingan terdiri dari 3 set kemenangan (three winning sets). 
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Ketentuan Umum Lomba Business Plan 

1.​ Hari, Tanggal Technical Meeting (Online) 
●​ Senin, 8 September 2025 

2.​ Hari, Tanggal Perlombaan 
●​ Selasa, 16 September 2025 

3.​ Hadiah Juara 
●​ Juara 1: Rp2,000,000 + Plakat + E-Sertifikat 
●​ Juara 2: Rp1,500,000 + Plakat + E-Sertifikat 
●​ Juara 3: Rp1,000,000 + Plakat + E-Sertifikat 

4.​ Ketentuan 
●​ Seluruh peserta wajib mematuhi ketentuan umum maupun ketentuan lomba. 
●​ Peserta adalah siswa-siswi jenjang SMA yang berasal dari sekolah yang sama. 
●​ Lomba bersifat tim, dengan satu tim beranggotakan 3 orang. 
●​ Setiap sekolah maksimal mengirimkan 2 tim. 
●​ Setiap tim tidak wajib didampingi oleh guru pendamping. 
●​ Segala bentuk pelanggaran akan didiskualifikasi. 
●​ Tema Business Plan: “Pioneers for a Societal Crux” 
●​ Peserta diwajibkan mengirimkan foto kartu siswa atau surat keterangan siswa/i 

aktif saat melakukan pendaftaran. File foto kartu siswa diberi nama sesuai format: 
BP_KS_NamaTim_Nama (Contoh: BP_KS_TimJustin_Adit). 

●​ Setiap tim hanya diperbolehkan mengumpulkan 1 proposal ide bisnis. 
●​ Para peserta DILARANG KERAS untuk menggunakan AI dalam bentuk apapun 

(proposal, prototype, maupun presentasi). 
●​ Perwakilan tim wajib hadir dalam Technical Meeting di tanggal yang ditentukan. 

Jika tidak hadir dan tidak memberi kabar, tim dianggap menyetujui semua 
peraturan. 

●​ Peserta lomba diwajibkan untuk hadir dan mendaftar ulang 1 jam sebelum 
perlombaan (presentasi) dimulai.  

●​ Tim yang tidak hadir pada waktu perlombaan dinyatakan gugur. 
●​ Jika jumlah peserta kurang dari kuota minimum yaitu 15 tim, maka lomba akan 

dibatalkan oleh panitia dan uang pendaftaran akan dikembalikan oleh panitia. 
●​ Keputusan juri bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 

5.​ Ketentuan Proposal Business Plan  
●​ Proposal Business Plan ditulis dalam Bahasa Indonesia, namun diperbolehkan 

untuk menggunakan istilah Bahasa Inggris.  
●​ File dikirim menggunakan format PDF.  
●​ Proposal berisi maksimal 12 halaman.  
●​ Proposal tidak mengandung unsur SARA, pornografi, maupun kekerasan. 
●​ Format cover: logo produk, logo sekolah, nama sekolah, nama anggota tim. 
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●​ Spesifikasi dokumen proposal:  

○​ Font​ ​ : Times New Roman  
○​ Ukuran font​ : 12 
○​ Line spacing​ : 1.5  
○​ Paper size​ : A4 (ukuran HVS biasa) 
○​ Margin​​ : 3 cm 
○​ Posisi teks​ : Rata kanan kiri (justified) 

●​ Proposal harus memenuhi ketentuan rencana/ide bisnis dan sistematika penulisan 
yang telah ditetapkan.  

●​ Format file proposal: BP_Proposal_NamaTim_SekolahAsal (Contoh: 
BP_Proposal_TimJustin_PAHOA). 

●​ Melampirkan surat pernyataan yang menyatakan orisinalitas ide bisnis, ide bisnis 
yang diajukan bukan merupakan usaha berjalan, dan ide bisnis yang disampaikan 
belum pernah menang di lomba Business Plan yang lain.  

●​ Surat pernyataan digabungkan menjadi 1 file (terpisah dari file proposal) dan 
disertai dengan materai Rp 10,000 yang ditandatangani oleh ketua tim.  

●​ Format file surat pernyataan: BP_SP_NamaTim_SekolahAsal (Contoh: 
BP_SP_TimJustin_PAHOA). 

●​ Peserta wajib mengirimkan file proposal dan surat pernyataan melalui Google 
Form yang tertera maksimal 2 hari setelah Technical Meeting (10 September 
2025). Jika melewati waktu yang sudah ditentukan, maka tim akan didiskualifikasi. 

●​ Link Google Form pengumpulan proposal dan surat pernyataan sebagai berikut: 
https://forms.gle/ELcUTzGaQsQESFaH6. 

6.​ Sistematika Penulisan Proposal Ide Bisnis  
​ Proposal minimal memuat poin-poin berikut: 

●​ Konten Cover Proposal Bisnis: Wajib memuat judul ide bisnis, bidang bisnis, 
nama bisnis, anggota tim, serta identitas visual (logo bisnis).  

●​ Latar Belakang Masalah: Menjelaskan masalah yang ingin dipecahkan, lengkap 
dengan data dan fakta yang mendukung. 

●​ Solusi: Menjelaskan solusi apa yang ditawarkan, serta bagaimana solusi tersebut 
dapat menyelesaikan masalah yang diangkat. 

●​ Visi dan Misi Bisnis: Peserta menjelaskan tujuan jangka panjang (visi) dan 
langkah-langkah strategis (misi) yang akan dilakukan untuk mencapai tujuan bisnis 
tersebut. 

●​ STP: Strategi pemasaran yang meliputi segmentasi, penentuan target, dan 
penetapan posisi produk. 

●​ Analisis SWOT. 
●​ Desain Produk/Jasa: Menunjukkan prototype yang sudah dibuat. Prototype dapat 

berupa sketsa, storyboard, 3D model sederhana, dll.).  
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●​ Analisis Keuangan: Menjelaskan perhitungan HPP, BEP, harga jual produk yang 

direncanakan, dan biaya operasional yang dibutuhkan untuk membuat prototype. 
●​ Business Model Canvas: Peserta diharapkan untuk menampilkan rencana bisnis 

dalam bentuk Business Model Canvas, disertai gambar dan penjelasan. 
7.​ Ketentuan Presentasi Business Plan  

●​ Finalis lomba Business Plan akan melakukan presentasi pada tanggal 16 
September 2025. 

●​ Peserta yang terpilih masuk final sebanyak 8 tim berdasarkan seleksi proposal. 
●​ Peserta wajib menjaga kebersihan dan keamanan lingkungan lomba. 
●​ Peserta yang lolos ke tahap final WAJIB hadir di dalam ruangan 30 menit sebelum 

perlombaan dimulai. Jika sebelum urutan presentasi anggota tim belum lengkap, 
maka tim akan didiskualifikasi. 

●​ Urutan presentasi akan ditentukan menggunakan spin wheel. 
●​ Para peserta WAJIB membawa device sendiri untuk presentasi dan mengirimkan 

file presentasi (dalam bentuk PDF/link) ke panitia. 
●​ Durasi presentasi: 30 menit (20 menit presentasi + 10 menit tanya jawab).  
●​ Materi yang dipresentasikan harus sesuai dengan proposal yang sudah dikirimkan. 
●​ Media presentasi dapat berupa Canva, PowerPoint, prototype, miniatur, dll. yang 

dapat mendukung presentasi peserta.  
8.​ Rubrik Penilaian  

No. Kriteria Penilaian  Bobot (%)  

1. Latar Belakang Permasalahan (Originalitas ide 
bisnis dan value yang ditawarkan)  

20 

2. Analisis Peluang Pasar  20 

3. Aspek Bisnis dari sisi pemasaran, operasional, 
SDM, dan keuangan 

40 

4. Dampak bisnis terhadap masyarakat/lingkungan 10 

5. Struktur dan kelengkapan dokumen business plan  10 
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No. Kriteria Presentasi Bobot (%)  

1. Ketepatan waktu dalam membawa presentasi  20 

2. Konten presentasi  30 

3. Tampilan presentasi  20 

4. Kemampuan menjawab pertanyaan  30 

9.​ Timeline dan Pelaksanaan Kegiatan 

Kegiatan  Waktu 

Pendaftaran Lomba  21 Juli 2025 s.d  29 Agustus 2025 

Submit Proposal 01 Juli 2025 s.d 10 September 2025 

Technical Meeting 8 September 2025 

Seleksi Proposal 11 September 2025 - 13 September 2025 

Pengumuman Hasil Seleksi Proposal 14 September 2025 

Final Pitch 16 September 2025 

Awarding Day 20 September 2025 

  
Ketentuan Umum Lomba Band 

1.​ Hari, Tanggal Technical Meeting (Online) 
●​ Senin, 8 September 2025 

2.​ Hari, Tanggal Perlombaan 
●​ Rabu, 17 September 2025 & Kamis, 18 September 2025 

3.​ Hadiah Juara 
●​ Juara 1​ ​ : Rp2,000,000 + Piala + E-Sertifikat 
●​ Juara 2​ ​ : Rp1,500,000 + Piala + E-Sertifikat 
●​ Juara 3​ ​ : Rp1,000,000 + Piala + E-Sertifikat 
●​ Best Vocalist​ : Rp150.000 + Plakat + E-Sertifikat 
●​ Best Guitarist​ : Rp150.000 + Plakat + E-Sertifikat 
●​ Best Bassist​ : Rp150.000 + Plakat + E-Sertifikat 
●​ Best Keyboardist​ : Rp150.000 + Plakat + E-Sertifikat 
●​ Best Drummer​ : Rp150.000 + Plakat + E-Sertifikat 
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4.​ Ketentuan 

●​ Seluruh peserta wajib mematuhi ketentuan umum maupun ketentuan lomba. 
●​ Peserta adalah siswa-siswi jenjang SMA yang berasal dari sekolah yang sama. 
●​ Setiap Band terdiri dari 3-9 anggota. 
●​ Setiap sekolah maksimal mengirimkan 2 Band. 
●​ Setiap tim wajib didampingi oleh 1 guru pendamping. 
●​ Segala bentuk pelanggaran akan didiskualifikasi. 
●​ Setiap pemain harus menggunakan baju yang rapi dan sesuai. 
●​ Setiap Band memainkan 2 lagu (1 lagu wajib dan 1 lagu bebas): 

○​ Lagu bebas yang dimainkan dilarang mengandung kata-kata kasar, SARA, 
pornografi dan unsur kekerasan. Peserta wajib memberikan informasi judul 
lagu bebas ke panitia pada saat Technical Meeting. 

○​ Pilihan lagu wajib: 
■​ Bohemian Rhapsody - Queen 
■​ C.H.R.I.S.Y.E - Diskoria, Eva Celia, Laleilmanino 
■​ Labirin - Tulus 
■​ Melompat Lebih Tinggi - Sheila On 7 
■​ Panah Asmara - Afgan 

●​ Setiap Band diberikan waktu maksimal 20 menit untuk menampilkan 2 buah lagu 
(sudah termasuk pemasangan dan pembongkaran alat). 

●​ Panitia menyediakan 2 buah microphone dan alat-alat musik yang terdiri dari 1 
gitar elektrik, 1 bass, 1 keyboard, dan 1 drum akustik. 

●​ Peserta diperbolehkan apabila ingin membawa alat musik dan aksesori sendiri, 
namun wajib memberikan informasi kepada panitia pada saat Technical Meeting. 

●​ Setiap Band bertanggung jawab atas alat musik dan barangnya sendiri. Kehilangan 
dan kerusakan peralatan menjadi tanggung jawab masing-masing Band. 

●​ Urutan soundcheck first come first serve (10.00 - 12.00). Waktu sound check tiap 
band 10 menit. 

●​ Setiap Band boleh membawa kru masing-masing (maks: 2 orang). 
●​ Supporter Band diperbolehkan untuk menonton. 
●​ Dilarang mengoperasikan mixer sendiri. 
●​ Dilarang menampilkan atau mempertontonkan aksi panggung yang berbau SARA, 

politik atau pornoaksi.  
●​ Dilarang membuat keributan atau memprovokasi pada saat tampil dan selama 

acara berlangsung.  
●​ Dilarang membawa barang-barang terlarang dan berbahaya pada saat tampil dan 

selama acara berlangsung.  
●​ Peserta bersaing secara sehat tanpa ada tekanan maupun intimidasi dari pihak 

manapun. 
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●​ Perwakilan band wajib hadir dalam Technical Meeting di tanggal yang ditentukan. 

Jika tidak hadir dan tidak memberi kabar, tim dianggap menyetujui semua 
peraturan. 

●​ Peserta wajib hadir untuk registrasi minimal 30 menit sebelum jadwal tampil. 
●​ Apabila setelah panggilan ketiga oleh MC tidak hadir, maka band tersebut 

didiskualifikasi. 
●​ Tim yang tidak hadir pada waktu perlombaan dinyatakan gugur. 
●​ Jika jumlah peserta kurang dari kuota minimum yaitu 8 tim, maka lomba akan 

dibatalkan oleh panitia dan uang pendaftaran akan dikembalikan oleh panitia. Jika 
jumlah peserta sudah mencapai kuota maksimum yaitu 16 tim sebelum batas waktu 
pendaftaran, maka pendaftaran akan ditutup. 

●​ Keputusan juri bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 
5.​ Kriteria Penilaian 

●​ Kreativitas aransemen 
●​ Musikalitas 
●​ Teknik 
●​ Penampilan 

 
 Ketentuan Umum Lomba Modern Dance 

1.​ Hari, Tanggal Technical Meeting (Online) 
●​ Senin, 8 September 2025 

2.​ Hari, Tanggal Perlombaan 
●​ Jumat, 19 September 2025 

3.​ Hadiah Juara 
●​ Juara 1: Rp2,000,000 + Piala + E-Sertifikat 
●​ Juara 2: Rp1,500,000 + Piala + E-Sertifikat 
●​ Juara 3: Rp1,000,000 + Piala + E-Sertifikat 

4.​ Ketentuan 
●​ Seluruh peserta wajib mematuhi ketentuan umum maupun ketentuan lomba. 
●​ Peserta adalah siswa-siswi jenjang SMA yang berasal dari sekolah yang sama. 
●​ Satu tim terdiri dari 4–12 anggota, anggota tim dapat terdiri dari laki-laki, 

perempuan, atau campuran. 
●​ Setiap sekolah maksimal mengirimkan 2 tim. 
●​ Setiap tim wajib didampingi oleh 1 coach/guru pendamping. 
●​ Segala bentuk pelanggaran akan didiskualifikasi. 
●​ Setiap tim disarankan untuk membawa USB cadangan saat hari perlombaan. 
●​ Lagu yang digunakan wajib dikumpulkan paling lambat H-3 melalui G-Form yang 

disediakan oleh panitia. 
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●​ Lagu tidak boleh mengandung unsur SARA, kata-kata kasar, maupun konten 

vulgar. 
●​ Koreografi harus orisinal yang merupakan hasil karya sendiri, coach, atau guru. 
●​ Koreografi K-pop cover atau hasil menyalin dari koreografer lain akan langsung 

didiskualifikasi. 
●​ Durasi penampilan: 3–5 menit. 
●​ Jika terjadi kesalahan teknis yang berasal dari pihak panitia, peserta boleh 

mengulang 1 kali. 
●​ Supporter modern dance diperbolehkan untuk menonton. 
●​ Peserta dilarang menggunakan kostum yang terlalu terbuka atau tidak pantas. 
●​ Peserta dilarang menggunakan properti yang berbahaya, merusak panggung, atau 

mengotori area panggung. Properti yang digunakan dalam penampilan hanya 
diperbolehkan berupa hand properti. 

●​ Pengundian urutan tampil akan dilakukan saat Technical Meeting. 
●​ Perwakilan tim wajib hadir dalam Technical Meeting di tanggal yang ditentukan. 

Jika tidak hadir dan tidak memberi kabar, tim dianggap menyetujui semua 
peraturan. 

●​ Peserta wajib stand by di ruang tunggu minimal 1 jam sebelum perlombaan 
dimulai untuk registrasi ulang, soundcheck, dan persiapan (10.00 - 11.00). 

●​ Tim yang tidak hadir pada waktu perlombaan dinyatakan gugur. 
●​ Jika jumlah peserta kurang dari kuota minimum yaitu 10 tim, maka lomba akan 

dibatalkan oleh panitia dan uang pendaftaran akan dikembalikan oleh panitia. 
●​ Keputusan juri bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 

5.​ Kriteria Penilaian 
●​ Techniques (Energy level, Clarity, Synchronization): 50% 
●​ Choreography (Difficulties, Concept, Musicality): 30% 
●​ Showmanship (Appearance, Presence): 20% 
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VII.​ LIST UNDANGAN SEKOLAH 

1.​ Al-Azhar BSD 
2.​ Al-Azhar Gading Serpong 
3.​ Al-Fath BSD 
4.​ Amore Prime School 
5.​ Apple Tree Preschool BSD 
6.​ Atisa Dipamkara Lippo Karawaci 
7.​ Bina Bangsa School Kebon Jeruk 
8.​ Bina Bangsa School PIK 
9.​ Binus School 
10.​Candle Tree School 
11.​Ehipassiko School BSD 
12.​Francis School 
13.​German International School Jakarta 
14.​Insan Cendekia Madani School 
15.​IPEKA Plus BSD 
16.​Islamic Village School 
17.​Jakarta Nanyang School 
18.​KB-PAUD Al-Qur’an Al-Ihsan 
19.​KB-TK Islam Raudhah BSD 
20.​KB/TK Pelangi BSD 
21.​Ora et Labora BSD 
22.​Penabur Harapan Indah 
23.​Raffles Christian School Kebon Jeruk 
24.​Saint John School BSD 
25.​Saint John School Gading Serpong 
26.​Santa Laurensia 
27.​Santa Maria Monica Bekasi 
28.​Santa Ursula BSD 
29.​Sekolah Athalia 
30.​Sekolah Bonavita 
31.​Sekolah Cinta Kasih Tzu Chi Cengkareng 
32.​Sekolah Citra Bangsa 
33.​Sekolah Citra Kasih Tangerang 
34.​Sekolah Dian Harapan Daan Mogot 
35.​Sekolah Dian Harapan Karawaci 
36.​Sekolah Dharma Suci 
37.​Sekolah Harapan Bangsa 
38.​Sekolah Kanisius Jakarta 

39.​Sekolah Kristen Kanaan 
40.​Sekolah Pelita Jakarta 2 
41.​Sekolah Penabur Gading Serpong 
42.​Sekolah Penuai 
43.​Sekolah Tarakanita Citra Raya 
44.​Sekolah Tarsisius Cengkareng 
45.​Sekolah Tarsisius Tangerang 
46.​Sekolah Tzu Chi Pantai Indah Kapuk 
47.​Sinarmas World Academy 
48.​SMA Plus Pembangunan Jaya 
49.​SMAK 1 Penabur  
50.​SMAK 3 Penabur  
51.​SMAK 5 Penabur  
52.​SMAK 7 Penabur  
53.​SMAN 1 Kota Tangerang Selatan  
54.​SMAN 1 Tangerang 
55.​SMAN 2 Kota Tangerang Selatan 
56.​SMAN 2 Tangerang 
57.​SMAN 4 Kota Tangerang Selatan 
58.​SMAN 4 Tangerang 
59.​SMAN 8 Jakarta 
60.​SMAN 8 Kota Tangerang Selatan 
61.​SMAN 8 Tangerang 
62.​SMP Insan Mulia Serpong 
63.​SMPK 2 Penabur 
64.​SMPK Penabur Gading Serpong 
65.​SMPK Penabur Kota Modern Tangerang 
66.​SMPK Penabur Summarecon Bekasi 
67.​SMPN 1 Tangerang 
68.​SMPN 3 Tangerang 
69.​SMPN 4 Tangerang 
70.​SMPN 7 Tangerang 
71.​SMPN 9 Tangerang 
72.​Solideo School 
73.​Stella Maris International Gading Serpong 
74.​Stella Maris School Pantai Indah Kapuk 
75.​Strada Santa Maria 
76.​Syafana Islamic School 
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77.​Tarakanita Gading Serpong 
78.​Tunas Bangsa Gading Serpong 
79.​Tunas Bina Bangsa School 
80.​Tunas Mulia Gading Serpong 
81.​UPH College 
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VIII.​ PENUTUP 
Demikian proposal lomba PASS 2025 yang berisi syarat dan ketentuan dari 

setiap cabang perlombaan setiap jenjang. Panitia mengharapkan kerja sama dan 
keikutsertaan sekolah Bapak/Ibu dalam PASS 2025. 
 

Atas dukungan, kerja sama, dan perhatian dari Bapak/Ibu, dengan ini panitia 
PASS 2025 mengucapkan terima kasih 

 
 

         Hormat Kami 
 
Ketua Umum                                                                                                    Ketua Perlombaan 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                                                                           
Prawira Kamalaputra            ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​            Albert Vesakha 
​                                               

  
Mengetahui, 

                                          Penanggung Jawab​  
 
 Direktur Akademik                                                                               Direktur Non Akademik 
 
 
 

 
  
 
 
 

Lia Soleman                                                                                                                Yohani Christi   
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